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ACIKLAMALAR

KOD 482BK0063

ALAN Insaat Teknolojisi

DAL/MESLEK I¢ Mekan Teknik Ressamlig

MODULUN ADI Bilgisayarla Yapi Elemam Desen Cizimi

MODULUN TANIMI Tasarlanan yap1 elemanlarini, bilgisayarda CAD komutlari
kullanarak istenilen desenlerde ¢izim yapma becerisinin
kazandirildig bir 6grenme materyalidir.

SURE 40/24

ON KOSUL

YETERLIK Bilgisayarda yap1 elemani desenleri ¢izmek

MODULUN AMACI

Genel Amag

Bu modiil ile uygun ortam ve ara¢ gere¢ saglandiginda
okul dig1 aragtirma yapabileceginiz isletmeler,
kiitiiphaneler belirtildiginde bilgisayarla desen ¢izimlerini
standartlara uygun bir bicimde yapabileceksiniz.
Amaglar

1.  Kapi desen gizimlerini yapabileceksiniz.
2. Pencere ve panjur ¢izimlerini yapabileceksiniz.
3. Tavan kaplama desen ¢izimlerini yapabileceksiniz.
4. Doseme kaplama desen ¢izimlerini yapabileceksiniz.

Ortam: Bilgisayar laboratuvari

EGITIM OGRETIM Donanmimlar: CAD programlarini ¢alistirabilecek
ORTAMLARI VE . o -

kapasitede bilgisayar donanimi, CAD paket programu, ilgili
DONANIMLARI . . L .

kitap ve dokiimanlar, projeksiyon cihazi ve donanimi

Modiil i¢inde yer alan her 6grenme faaliyetinden sonra
) verilen 6l¢me araglari ile kendinizi degerlendireceksiniz.
OLCME VE Ogretmen modiil sonunda 6lgme araci (¢coktan segmeli test,
DEGERLENDIRME dogru-yanlis testi, bosluk doldurma, eslestirme vb.)

kullanarak modiil uygulamalar ile kazandigimiz bilgi ve
becerileri 6lgerek sizi degerlendirecektir.




GIRIS

Sevgili Ogrenci,

Insaat teknolojisi, diger meslek alanlarina gore cok sayida dala ayrilan ve kapsami
genisledik¢e ayritilart artan bir meslek alanidir.

“I¢ Mekan Teknik Ressamligi” dali da insanoglunun smirsiz estetik ve sanat
anlayisinin  yasadigi mekanlar1 giizellestirme, amaca uygun fonksiyonel hale getirme
¢abasmin uygulama oOncesi tasarima doniistiirme ve planlanmasi ihtiyacindan dogmus bir
meslek dalidir.

Bu modiilde amag, bu giine kadar asama asama geldiginiz ve bilgisayarda CAD
programlarini kullanarak yaptigimz tasarimlariniza, ihtiyaca, miisteri memnuniyetine, hayal
giiciiniize ve sanat zevkinize goére cesitli yapi elemanlarina desen olusturma becerisini
kazandirmaktir.

Ogrenme faaliyeti icindeki drnek uygulamalardan sonra degerlendirme kisminda
yapacaginiz uygulamalar becerinizi pekistirecek, sinirsiz olan yapi tasarimciliginda hayal
giicliniiziin genisligine gore istediginiz yap1 eleman1 desenlerini, bilgisayar ortaminda CAD
komutlarmi kullanarak olusturacaksiniz.



OGRENME FAALIYETIi-1

( AMAC )

Bu faaliyette, kap1 desen ¢izimlerini kapinin kullanim yerine gore yapabileceksiniz.

(AMSTIRMA )

> Kapilarin kullanim yerine gore standart dlciilerini ve 6zelliklerini arastiriniz.

> Sektorde faaliyet gosteren firmalarin piyasaya sundugu kapi modelleri ve
desenleri hakkinda katalog, brosiir vb. bilgi toplayniz.

> Topladiginiz bilgi ve dokiimanlar1 sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

1. KAPI DESEN CIZIMLERI

1.1. Kapi Desenleri Cizimi

Kapilar, birbirinden bagimsiz mekanlarda gecisi saglayan, ac¢ilip kapanma diizenegi
olan yapi1 elemanlaridir.

Kullanilacagi mekéana ve insan sirkiilasyonuna (kullanim yogunlugu) bagli olarak
belirli 6l¢ii ve standartlarda iiretilir. Temel olarak kullanildig1 yere gore ikiye ayrilir.

1.2. i¢ Kapilar

Binalarin i¢inde olusturulan, genellikle ahsap malzemelerden imal edilen kapilardir.
Mekanin ozelligine gore 80, 90, 120 cm genisliginde ve minimum 200 cm yiiksekliginde
tanzim edilir.

I¢ kap1 deseni olusturulurken kapinin kullanilacagi mekanin 6zelligine gére camli,
camsiz, yart camli olarak {iretilir. Banyo, WC kapilar1 camsiz ya da iigte bir caml iiretilir,
oda kapilar1 yarim veya tam camli iiretilebilir. Istenirse tiim i¢ kapilar camsiz, sade desenli
iiretilebilir.

Balkon kapilart mutlaka camli desenler kullanilarak iiretilir. Piyasada {iretici
firmalarin ¢ok ¢esitli desen ve renk segenegi olan i¢ kapilart mevcuttur (Resim 1.1).



Resim 1.1: i¢ kapilar

1.2.1. i¢ Kap1 Desen Cizimi Islem Basamaklar:

YV WV VY VYV

Bilgisayar agilir ve CAD programimni ¢alistirilir.

“I¢ Kapr” adl1 bir dosya agilir.

Format (bicim) —Drawing Limits (¢izim sinirlar1) meniisiinden

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>:

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>:

Seklinde ¢izim sinirlar1 belirlenir.

Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni)
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) cizgi
tipini ‘Color’(gizgi rengi)— ‘Istenilen bir renk’ atanur.

Cizim ekran1 ‘Display’ rengini degistirmek i¢in ‘“Tools’ (araglar) meniisiinden
Options — Window Elements — Colors — istenilen bir renk secilir.

‘Yaz’, ‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ i¢in de ayr1 ayri katmanlar olusturulur.
Cizgi tipi ve rengi atanir.

Cizim igin tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim
(budama)

1.2.2. Ornek I¢ Kapi Deseni Cizim Asamalar

Command: line

Specify first point: 30,30

Specify next point or [Undo]: @ 220<90

Specify next point or [Undo]: @110<0

Specify next point or [Close/Undo]: @ 220< 270
Specify next point or [Close/Undo]: ¢ (Cizim 1.1)



Cizim 1.1: Kapi kasas1  izim 1.2: Kapu ic¢ cizgileri

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 10+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi se¢ilir <! (Cizim 1.2.a)
Specify point on side to offset: Ice dogru 6telenir < (Cizim 1.2.b)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 3+

Select object to offset or <exit>: I¢ ¢izgi secilir <(Cizim 1.2.b)
Specify point on side to offset: ice dogru dtelenir < (Cizim 1.2.c)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <3.0000>: 10+

Select object to offset or <exit>: i¢ cizgi secilir < (Cizim 1.2.c)
Specify point on side to offset: Ice dogru 6telenir < (Cizim 1.2.d)

Command: line+!

Specify first point: 108,140+

Specify next point or [Undo]: 172,140+

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 1.3.a)
Command: line+!

Specify next point or [Close/Undo]: 140,40

Specify next point or [Close/Undo]: 140,230

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 1.3.b)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 5+

Select object to offset or <exit>: Son ¢izilen yatay ¢izgi secilir +' (Cizim 1.3.a)
Specify point on side to offset: Asagi - Yukari telenir < (Cizim 1.4.a2- al)
Select object to offset or <exit>: Son ¢izilen diisey ¢izgi secilir ' (Cizim 1.3.b)
Specify point on side to offset: Sag-sola dogru otelenir +! (Cizim 1.4.b2- bl)
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Cizim 1.3: Kapu i¢ cizgileri Cizim 1.4:Cizgi 6teleme Cizim 1.5: Cizgileri budama

Command: trim+

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 20 found +~

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Tlgili kisimlar budamr
(Cizim.1.5)

Command: line+!

Specify first point: ‘Osnap’ (nesne yakalama ) — ‘Midpoint’ Orta nokta
Specify next point or [Undo]: Osnap — Midpoint +! (Cizim 1.6.a)
Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 1.6.a)

Command: line +

Specify next point or [Close/Undo]: Osnap — Midpoint «
Specify next point or [Close/Undo]: Osnap — Midpoint +
Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 1.6.b)
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Cizim 1.6: Cizgi ¢izme ve 6teleme



Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <5.0000>: 5+

Select object to offset or <exit>: 1k cizilen yatay ¢izgi secilir < (Cizim 1.6.a)
Specify point on side to offset: Asagi - Yukari dtelenir < (Cizim 1.6.a2- al)
Select object to offset or <exit>: Son ¢izilen yatay cizgi secilir < (Cizim 1.6.b)
Specify point on side to offset: Asagi- Yukari dtelenir +! (Cizim 1.6.b2- bl)

Command: trim+

Select cutting edges ...

Select objects: all +!

Select objects: 32 found +

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: ilgili kisimlar budanr <
(Cizim 1.7)

Cizim 1.7: Budama Cizim 1.8: Kulp ve kilit ¢izimi

»  Kapt kulpu ve kilit; Circle (¢ember), Arc (yay), Line (¢izgi) komutlar ile
diizenlenir (Cizim 1.8).

1.2.3. i¢ Kap1 Deseni Yazi Asamalari

> ‘Desen’ katmanini kilitleyerek daha Once atanan ‘Yazi’ katmanini aktif hale
getiriniz.

> Yazi i¢in Format — Text Style —lgili yaz tipi ve yiiksekligini seginiz.

> Draw — Text —Multiline Text... — istenilen yazilari yaziniz.

1.2.4. i¢ Kapa Deseni Olgiilendirme Asamalar

> “Yaz1’ katmanm Kilitleyerek daha once atanan ‘Olgii’ katmanm aktif hale
getiriniz.

> Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension style
Manager (Diyolog kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismindan istenilen stilde
ve Ozellikte ilgili ayarlar yapilarak kaydedilir.



> Olgiilendirme icin Dimension — linear — 1Ilgili noktalar segilerek
olgtilendirmeler yapilir (Cizim 1.9 a).

1.2.5. I¢ Kapa Deseni Tarama Cizim Asamalar:

> ‘Olgii> katmanini kilitleyerek daha dnce atanan ‘Tarama’ katmanim aktif hale
getiriniz.

> Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —
Quick (Diizenleme) kismindan istenilen stilde, ozellikte, siklikta ve acida
tarama ile ilgili ayarlar yapilir.

»  Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir.
‘Ok’ (tamam) tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 1.9.b).

110 110

=17
220
NIR
220

a b
Cizim 1.9: Olgiilendirme ve tarama

> Cizim kontrol edilerek File — Save «! komutu ile ¢izim kaydedilir.

1.3. D1s Kapilar

Binalarin disinda olusturulan ahsap, ¢elik, demir, aliiminyum ve pvc malzemelerden
imal edilen kapilardir. Genellikle 100 cm genisliginde ve minimum 200 cm yiiksekliginde
tanzim edilir.

Dis kapilar, gliniimiizde igi ¢elik malzeme, dig1 ahsap goriiniimlii olmasi igin ahsap
dis kaplamali olarak iiretilmektedir (Resim 1.2).



Resim 1.2: Dis kapi resimleri

|
]
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Sekil 1.2: Cift kanath kapi

Apartman ve is yerleri i¢in dizayn edilen dis kapilar, metal malzemeden yar1 ya da
tam caml1 olarak iiretilirler.




1.3.1. D1s Kapi Desen Cizimi Islem Basamaklari

> Bilgisayari agin ve CAD programini ¢aligtiriniz.

> ‘D1s Kapt’ adl1 bir dosya aginiz.

> Format (bigim) —Drawing Limits (¢izim sinirlar1) meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «!
Seklinde ¢izim sinirlarinizi belirleyiniz.

> Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) menisiinden, New (yeni) <
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(gizgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’atayiniz.
Cizim ekrani1 ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (araglar) meniisiinden
Options ! — Window Elements — Colors — Istenilen bir renk segilir.

> ‘Yazr’, ‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ igin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur.
Cizgi tipi ve rengi atanir.

> Cizim igin tavsiye edilen CAD komutlari: Line (gizgi), Offset (6teleme), Trim
(budama)

1.3.2. Ornek Dis Kapi Deseni Cizim Asamalar:

Command: Line+!

Specify first point: 20,30+

Specify next point or [Undo]: @ 230<90+

Specify next point or [Undo]: @ 120<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 230< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 1.10)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 10+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir ' (Cizim 1.11.a)
Specify point on side to offset: Ice dogru ételenir < (Cizim 1.11.b)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: «

Select object to offset or <exit>: I¢ ¢izgi secilir < (Cizim 1.11.b)
Specify point on side to offset: ice dogru ételenir <! (Cizim 1.11.c)

Command: Line+

Specify first point: 20,155 «

Specify next point or [Undo]: @ 120 < 0+

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 1.12.a)

Command: Line+

Specify next point or [Close/Undo]: 20,130+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120 <0+
Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 1.12.b)

9



Cizim 1.10: i¢ kapi kasa ¢izimi  Cizim 1.11: Oteleme Cizim 1.12: Yatay i¢ gizgiler

Command: Line+!

Specify next point or [Close/Undo]: 65,30+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 230 <90+
Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 1.13.a)

Command: Line+!

Specify next point or [Close/Undo]: 95,30+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 230 <90+
Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 1.13.b)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <10.0000>: 5+

Select object to offset or <exit>: Son ¢izilen yatay cizgiler segilir +!
Specify point on side to offset: Asagi-yukari dtelenir «!(Cizim 1.14)
Select object to offset or <exit>: Son ¢izilen diisey ¢izgiler se¢ilir +!
Specify point on side to offset: Sag-sola dogru otelenir < (Cizim 1.14)

Cizim 1.13: Diisey ic cizgiler Cizim 1.14: Oteleme
Command: Trim+!
Select cutting edges ...

10



Select objects: All <

Select objects: 42 Found +'(Cizim 1.14)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Tlgili kisimlar budamr
(Cizim1.15).

>  Kap1 kabartmalari; ‘Line’ ile ‘Osnap’ (Nesne yakalama) — ‘Intersection’
(kesisim) x +«!'komutlar1 kullanilarak diizenlenir (Cizim 1.16.a).

»  Kap1 kulbu, goz ve kilit; circle (cember), arc (yay), line (gizgi) komutlar ile
diizenlenir (Cizim 1.16.b).

O]
JIll
IOl
OOQ

Cizim 1.15: Budama Cizim 1.16 a,b: Kabartmalar ve kulp ¢izimi

1.3.3. Dis Kapi Deseni Yazi Asamalari

> ‘Desen’ katmanimi kilitleyerek daha once atanan ‘Yazi’ katmanimi aktif hale
getiriniz.
> Yazi igin Format — Text Style — Ilgili yazi tipi ve yiiksekligini seginiz.

Draw — Text —Multiline Text... — istenilen yazilar1 yazimz.

1.3.4. D1s Kapi Deseni Olgiilendirme Asamalari

> “Yaz1’ katmanm Kkilitleyerek daha once atanan ‘Olgii’ katmanmi aktif hale
getiriniz.

> Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension style
Manager (Diyolog kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismindan istenilen stilde
ve Ozellikte ilgili ayarlar yapilarak kaydedilir.

> Olgiilendirme i¢in Dimension — Linear — Ilgili noktalar segilerek
olgitilendirmeler yapilir (Cizim 1.17a).
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1.3.5. Dis Kap1 Deseni Tarama Cizim Asamalari

>

>

>

‘Ol¢ii’ katmanim kilitleyerek daha énce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale
getiriniz.

Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —
Quick (Diizenleme) kismindan istenilen stilde, ozellikte, siklikta ve acida
tarama ile ilgili ayarlar yapilir.

Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir.
‘Ok’ (tamam) tusuna basilarak tarama tamamlanir. Bu ¢izimde kapi tokmagi
taranmustir (Cizim 1.17.b).

120 120
(e} o

——K——K— (] e Sem— o O

A & @ &
a b

Cizim 1.17:Ol¢iilendirme ve tarama
Cizim kontrol edilerek File — Save < komutu ile ¢izim kaydedilir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

)—

Bir i¢ kap1 desenini asagida verilen islem basamaklarina gore olusturunuz.

100

R

£eo

Islem Basamaklar: Oneriler
» CAD programimi >
calistiriniz.
» Cizim simirlarim » Limits komutunu
belirleyiniz. kullanimiz.
» Katmanlari ayarlayimiz. » Layer komutunu
kullaniniz.
» Dis kasayi ¢iziniz. » Line komutunu kullaniniz.

> Ige 6teleme yapiniz.

Offset komutunu
kullaniniz.

Fazlaliklar1 budayiniz.

Trim komutunu kullaniniz.

Arc komutunu kullaniniz.

>
> Igteki {ist yay1 ¢iziniz.
>

Kap1 tokmagini yapiniz.

Circle komutunu
kullaniniz.

» Gerekli yazilari yaziniz.

Text komutunu kullaniniz.

> llgili taramalari yapimiz.

Hatch komutunu
kullaninmiz.

> Olgiilendiriniz.

Dimension komutunu
kullaniniz.

» Cizimi kontrol ediniz.

» Cizimi kaydediniz.

Save komutunu kullaniniz.
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KONTROL LISTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri
Evet ve Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
CAD programini ¢alistirdiniz m1?
Konu adi ile ilgili bir dosya actimz m1? (I¢ kap1 deseni)
Cizim simirlarin belirlediniz mi? (Limits)
Ihtiyaciniz olan sayida katmanlar1 agip ayarladiniz nu?
(Layers)
Cizgi tipi ve rengini belirlediniz mi?
Line ile kap1 kasasini olustirdunuz mu?
Offset ile belirtilen ¢izgileri 6telediniz mi?
Arc ile yaylari ¢izdiniz mi?
Trim ile gereksiz ¢izgileri budadiniz m1?
Text ile gerekli yazilar1 yazdiniz m1?
Dimension ile dl¢iilendirmeleri yaptiniz mi1?
Hatch ile gerekli taramalar1 yaptiniz m1?
Cizimi kontrol ettiniz mi?
Save ile ¢izimi kayit altina aldiniz mu1?

© NG > (W

-
o

==
N

-
w

o
>

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz O0grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitlin cevaplariiz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geginiz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

i GO )Kapilar, birbirinden bagimsiz mekanlarda gegisi saglayan, acilip kapanma
diizenegi olan yap1 elemanlaridir.

2 GRS )Kapilar mekanin 6zelligine gore 80, 90, 120 cm genisliginde ve minimum 200
cm yiiksekliginde tanzim edilir.

I (R )Binalarin disinda olusturulan, ahsap, c¢elik, demir, aliiminyum ve pvc
malzemelerden imal edilen kapilara i¢ kapilar denir.

4. (......... )Kapi kasasi ¢izilirken dis ¢izgiler genellikle Circle (Cember) komutu ile ¢izilir.

5 (el )Kapt kanadi deseni olusturulurken i¢ ¢izgiler Offset (Oteleme) komutu ile
diizenlenir.

6. (ooorennn. )Farkli ¢izim unsurlar i¢in desen — yazi — tarama — dl¢iilendirme vb. gibi farkl

katmanlar (Layers) olusturulur.

A GRS )Cizimde fazlalik olan ¢izgileri budamak i¢in Extend komutu kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplariizi cevap anahtariyla karsilagtiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarmizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-2

( AMAC )

Bu faaliyette, pencere desen ¢izimlerini ve kullamim yerine gére panjur desen
¢izimlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

Pencerenin kullanim yerine gore standart 6lgiilerini ve dzelliklerini aragtiriniz.
Panjurlarin kullanim yerine gore standart 6lgiilerini ve 6zelliklerini arastiriniz.
Sektorde faaliyet gosteren firmalarin piyasaya sundugu pencere ve panjur
modelleri ve desenleri hakkinda katalog, brosiir vb. gibi bilgi toplayiniz.
Topladigimiz bilgi ve dokiimanlari sinif ortaminda arkadaglarinizla paylasiniz.

2. PENCERE VE PANJUR DESEN
CIZIMLERI

YV VVYV

2.1. Pencere Desenleri

Pencereler, disarisin1 gérmek, hava ve 151k almak i¢in duvarlarda yapilan, dograma
ile camdan meydana gelen gozlerdir.

Kullanim yerine gore ¢esitli genislik ve yiiksekliklerde tanzim edilir. Ana islevi
disinda pencere desenleri, yapildigi binaya ayri bir estetik goriiniis ve deger kazandirir.
Ornegin, banyo-WC penceresi 50 x50 cm (Resim 2.1.a), mutfak penceresi 100 x 120 cm
ebadindadir (Resim 2.1.b).

a b
Resim 2.1:Pencere
Miisteri zevkine ve istenilen malzemeye gore ahsap, aliiminyum ve pvc olarak imal
edilir. Camlar ise cesitli desen ve renklerde (diiz, buzlu vb.), kimi zaman vitray olarak da
diizenlenebilir.
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Pencereler binanin goriisiinii ve yalitimimni etkilemenin yanisira durgun goriinseler
bile calisan aksami ve mekanigi olan birer cihazdir. Her tiir geometrik bigcimde dizayn
edilebilir (Resim 2.2.a —b).

Resim 2.2 a,b: Pencere sekilleri

2.1.1. Pencere Desen Cizimi Islem Basamaklar:

> Bilgisayar1 agin ve CAD programini ¢alistiriniz.

> ‘Pencere’ adl1 bir dosya aginiz.

> Format (bigim) —Drawing Limits (¢izim sinirlar1) meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: <!
Seklinde ¢izim sinirlarinizi belirleyiniz.

»  Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlari) menisiinden, New (yeni) <
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(gizgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayimiz.

Cizim ekran1 ‘Display’ rengini degistirmek i¢in ‘Tools’ (araglar) meniisiinden
Options + — Window Elements — Colors — Istenilen bir renk segilir.

> “Yazr’, ‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ igin de ayr1 ayri katmanlar olusturulur.
Cizgi tipi ve rengi atanir.

> Cizim igin tavsiye edilen CAD komutlari: Line (gizgi), Offset (6teleme), Trim
(budama), Divide (b6lme), Arc (Yay)

2.1.2. Ornek Pencere Desen Cizim Asamalari

Command: Line+!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]:@ 120<90+

Specify next point or [Undo]: @120<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 2.1)
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Cizim 2.1:Pencere kasasi Cizim 2.2:Oteleme

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir <! (Cizim 2.2.a)
Specify point on side to offset: Ice dogru 6telenir < (Cizim 2.2.b)

Command: Line

Specify first point: ‘Osnap’ (nesne yakalama ) — ‘Midpoint’ Orta nokta
Specify next point or [Undo]: Osnap — Midpoint (Cizim 2.3.a)

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 2.3.a)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <5.0000>: 2.5+

Select object to offset or <exit>: Son ¢izilen diisey ¢izgi secilir ' (Cizim 2.3.a)
Specify point on side to offset: Sag - Sola ételenir < (Cizim 2.3.a2- al)

AN

a2

Cizim 2.3: Kanat ¢izimi

Command: Trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: All+

Select objects: 11 Found+' (Cizim 1.14).

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Tlgili kisimlar budamr < (Cizim
2.4).
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Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <2.5000>: 2.5+

Select object to offset or <exit>: I¢ cizgi secilir < (Cizim 2.5.a).
Specify point on side to offset: I¢e dogru 6telenir < (Cizim 2.5.al).

a

al

Cizim 2.4: BudamaCizim 2.5: Oteleme

Command: Divide «' (Esit Araliklarla Bolme)
Select object to divide: Cizim 2.6 de ki ‘a’ ¢izgisi secilir +
Enter the number of segments or [Block]: 5+ ‘Bese boliiniir’

Eger boliinme goriilmez ise Format — Point style.. — yeni bir nokta sitili
secilir.

Command: Divide (Esit Araliklarla Bolme) !
Select object to divide: Cizim 2.6 da ki ‘b’ ¢izgisi secilir <!
Enter the number of segments or [Block]: 2+ ‘Ikiye boliiniir’

Command: Divide (Esit Araliklarla Bolme) +!
Select object to divide: Cizim 2.6 da ki ‘¢’ ¢izgisi secilir «
Enter the number of segments or [Block]: 2+ ‘Ikiye boliiniir’

b—g -
a
{,,
{,,
{3,
{,,
Cizim 2.6: Boliimleme Cizim 2.7: Boliimleri ¢cizme
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Command: line+

Specify first point: ‘Osnap’(nesne yakalama) — ‘Node’ (Nokta Merkezi) +
Specify next point or [Undo]: Osnap — Intersection (kesisim)+-

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 2.7)

Yatayda ve diiseyde tiim ¢izgiler ayn1 yontemle ¢izilerek boliinme tamamlanir
(Cizim 2.7).

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <2.5000>: 1+

Select object to offset or <exit>: Cizilen yatay ¢izgiler secilir +!

Specify point on side to offset: Asagi-yukari otelenir «' (Cizim 2.8.a2-al).
Select object to offset or <exit>: Cizilen diisey ¢izgiler secilir +!

Specify point on side to offset: Sag-sola dogru otelenir ' (Cizim 2.8.b2-b1).

Yatayda ve diiseyde tiim ¢izgiler ayn1 yontemle 6telenerek tamamlanir (Cizim
2.9).

al

a2

bl

b2

Cizim 2.8:Oteleme Cizim 2.9:Tamamlanmis 6teleme

Command: Trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: All

Select objects: 41 Found +' (Cizim 2.9).

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: flgili kisimlar budamr +
(Cizim 2.10).
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Cizim 2.10: Budama

Command: Arc+' (Yay)
Command: _arc Specify start point of arc or [CEnter]: Yaym baslangic

noktasi; Osnap — Endpoint (son nokta) 0« (Cizim 2.11.a)

Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: EN+' (Yayin son noktasi)

Specify end point of arc: Son nokta; Osnap — Endpoint (son nokta) 01 «
(Cizim 2.11.b).

Specify center point of arc or [Angle/Direction/Radius]: R (Yarigap) +!
Specify radius of arc: 70+
Command: Yay tamamlanir (Cizim 2.11.c).

c
b a

- 0

||
i
i
i
||
Cizim 2.11: Yay cizimi Cizim 2.12:Oteleme

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <1.0000>: 5+

Select object to offset or <exit>: Dis yay segilir ! (Cizim 2.11.c).
Specify point on side to offset: ice dogru dtelenir + (Cizim 2.12.a).
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Command: Divide < (Esit Araliklarla Bolme)
Select object to divide: Cizim 2.12 de ki ‘a’ ¢izgisi segilir +
Enter the number of segments or [Block]: 4« ¢ dérde béliiniir’ (Cizim 2.13).

Eger boliinme goriillmez ise Format — Point style.. — yeni bir nokta sitili
segilir.

Command: Line+!

Specify first point: ‘Osnap’ — ‘Node’> o+

Specify next point or [Undo]: Osnap — Midpoint JARS
Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 2.14 a).

Tiim gizgiler ayn1 yontemle ¢izilerek boliinme tamamlanir (Cizim 2.14).

a &
a

Cizim 2.13: Boliimleme  Cizim 2.14: Ust gozlerin ¢izimi

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <5.0000>: 2.5+

Select object to offset or <exit>: Cizilen acil gizgiler se¢ilir ' (Cizim 2.14.a).
Specify point on side to offset: Sag-sola dogru otelenir «+' (Cizim 2.15.a2-al).

Tim ¢izgiler ayn1 yontemle 6telenerek tamamlanir (Cizim 2.15).

Command: Trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: All

Select objects: 113 found +'(Cizim 2.15)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: flgili kisimlar budamir «
(Cizim.2.16).
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Cizim 2.15: Oteleme Cizim 2.16: Budama

> Cizim kontrol edilerek File — Save < komutu ile ¢izim kaydedilir.

2.2. Panjur Desenleri
Panjur, geregine gore giinesi ve riizgar1 6nlemeye 1181 azaltmaya yarayan, agilir

kapanir dar ve yatay, tahtadan, plastikten veya metal gereclerden yapilmis, pencereye takilan
kapatma diizenegidir.

2.2.1. D1s Panjurlar

Pencere disinda, giinesi ve riizgar1 dnlemeye yarayan, ahsap, plastik veya metalden
yapilmis panjurlardir (Resim 2.3 — Resim 2.4).
| =5

Resim 2.3: Ahsap panjur 6rnekleri
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= '
Resim 2.4: PVC panjurbi.ii.rnekleri

2.2.1.1. D1s Panjur Desen Cizimi islem Basamaklar

> Bilgisayar1 agin ve CAD programini ¢alistiriniz.
> Daha 6nce olusturulmus bir pencere deseni olan dosyayi aginiz.
> ‘Format (bicim) —Drawing Limits (¢izim sinirlar1) meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «
Seklinde ¢izim siirlarinizi belirleyiniz.
> Format (bi¢im) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <
‘Name’—‘Panjur’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) cizgi
tipi ve ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir rengi atayarak katmam
olusturunuz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (araglar) meniisiinden
Options <! — Window Elements — Colors — istenilen bir renk seginiz.
> “Yazr’, ‘Olciilendirme’ ve ‘Tarama’ icin daha 6nce olusturulan katmanlari
kullaniniz.
> Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢gizgi) ,Offset (6teleme), Trim
(budama), Mirror (simetri), Erase (sil)

2.2.1.2. Ornek Dis Panjur Deseni Cizim Asamalari
Bir onceki faaliyette yaptigimiz pencere desenine, bir dis panjur deseni ¢izelim.

> ‘Panjur’ katmanin1 aktif hale getiriniz.
> Pencere merkezine farkli bir renkte diisey bir ¢izgi ¢iziniz.

Command: Line+

Specify first point: Osnap — Midpoint /\ < (Cizim 2.17.a)
Specify next point or [Undo]: Osnap — Midpoint /\ < ( Cizim 2.17.b)
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Cizim 2.17:Simetri ekseni cizimi
Pencereyi sag ve sola simetrisini aliniz.

Command: _Mirror
Select objects: All <
Select objects: 1 Found, 113 Total «

Specify first point of mirror line: Osnap — Endpoint O« (Cizim 2.18.a)

Specify second point of mirror line: Osnap — Endpoint 0« (Cizim 2.18.b)
Delete source objects? [Yes/No] <N>: N (Secili obje silinsin mi? — Hayr)
Command: (Cizim 2.18)

Yukaridaki islemi sag taraf i¢inde yapip ¢izimi tamamlayiniz.

SIS ST

inml M
|- |-

Cizim 2.18: Pencerenin simetrisinin alinmasi

Simetrisi alinan pencerenin kirmizi ¢izgiden sonraki sag ve solda kalan
kisimlari (Cizim 2.19.¢) a ve b noktalarindan budanur.

Command: Trim+!
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Select cutting edges ...

Select objects: all +!

Select objects: 337 found +'(Cizim 2.18)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Tlgili kisimlar budamr

(Cizim.2.18.a-b)

Cizim 2.18: Budama

»  Ana pencerenin kirmizi ¢izgiden sonraki i¢te ve dista kalan kisimlar silinerek
panjurun dis ¢izgileri bulunur (Cizim 2.19).

Command: Erase +
Select objects: Ilgili kisimlar silinir. <! (Cizim 2.18.a ve b’nin sag ve solu)
Command: (Cizim 2.19)

Al

Cizim 2.19: Silme
> Panjurun dis ¢izgileri dnce i¢e dogru 5 birim otelenir.

> Sonra yalnizca diiseydeki kirmiz1 ¢izgi ‘a’ ige dogru 5 birim 6telenerek temel
panjur deseni olusturulur (Cizim 2.20).
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Cizim 2.20: Oteleme

> Tasan cizgiler budanur. Ik ¢izilen pencere ortasindaki kirmizi ¢izgi silinir.

> Modify — Match properties — Benzer 6zellik ayarindan siyah bir ¢izgi secilir,
distaki iki ¢izgi (Cizim 2.20.a) siyah renge donistiiriilerek panjur deseni
tamamlanir.

Cizim 2.21: Budama

2.2.1.3. D1s Panjur Deseni Yaz1 Asamalari
> ‘Panjur’ katmanini kilitleyerek daha 6nce atanan ‘Yazi’ katmaninmi aktif hile
getiriniz.
> Yazi igin Format — Text Style —lgili yaz tipi ve yiiksekligini seginiz.
Draw — Text —Multiline Text... — istenilen yazilar1 yaziniz.

2.2.1.4. Dis Panjur Deseni Olgiilendirme Asamalar:

> “Yaz1’ katmanm kilitleyerek daha once atanan ‘Olgii’ katmanmi aktif hale
getiriniz.
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Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension style
Manager (Diyolog kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismindan, istenilen stilde
ve Ozellikte ilgili ayarlar yapilarak kaydedilir.

Olgiilendirme icin Dimension — linear — 1llgili noktalar segilerek
olgiilendirmeler yapilir (Cizim 2.23).

2.2.1.5. D1s Panjur Deseni Tarama Cizim Asamalari

> ‘Ol¢ii’ katmanini kilitleyerek daha énce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale
getiriniz.
> Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —
Quick (Diizenleme) kismindan, istenilen stilde, ozellikte, siklikta ve acida
tarama ile ilgili ayarlar yapilir.
> Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir.
‘Ok’ (tamam) tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 2.23).
60 120 60
N
N
L 3
L B
]
H| N
Cizim 2.23: Olg¢iilendirme ve tarama
> Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.
2.2.2. i¢ Panjurlar

Pencere i¢inde, giinesi 6nlemeye yarayan ahsap, plastik, metal (aliiminyum) veya
kumastan yapilmis panjurlardir (Resim 2.5).

Resim 2.5: i¢ panjur érnekleri
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2.2.2.1. Golgelikler

Golgelikler genelde metal aksam iizerine giydirilmis, akrilik kumas veya polyster
malzemeden imal edilmis, agilir - kapanir mekanizmal1 giines engelliyicidir (Resim 2.6).

Resim 2.6: Golgelikler

Bunun disinda igte giinesi kesmek amaci ile tiil perde 6niine konan kumastan imal
edilen perdelere de golgelik denir.

> Golgelik Desen Cizimi Islem Basamaklar

Bilgisayar1 aginiz ve CAD programini ¢alistiriniz.
‘Golgelik’ adli bir dosya aginiz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: +!
Seklinde ¢izim sinmirlarimz belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayiniz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (araglar) meniisiinden
Options ~! — Window Elements — Colors — istenilen bir renk segilir.
“Yazr’, ‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr katmanlar olusturulur. Cizgi tipi ve
rengi atanir.
Cizim igin tavsiye edilen CAD komutlari: Line (gizgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama),
Circle (Daire) , Array (Cogaltma) , Divide ( B6l)

> Golgelik Desen Cizimi Asamalari

Command: _line Specify first point: 60,160 «
Specify next point or [Undo]: @70<60+
Specify next point or [Undo]: @190<0+!
Specify next point or [Close/Undo]: @70<300«
Specify next point or [Close/Undo]: ¢+
Command: _line Specify first point: 60,160«
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Specify next point or [Undo]: @10<270+
Specify next point or [Undo]: @260<0+
Specify next point or [Close/Undo]: @10<90+
Command: (Cizim 2.24)

Cizim 2.24: Dis cerceve

Command: Circle (Cember)

circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
70,150+ (Merkez)

Specify radius of circle or [Diameter] <10.0000>: 10 «!(Yarigap)
Command: (Cizim 2.25.a)

Cizim 2.25: Cember ¢izimi

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 8 found +! (Cizim 2.26)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Cemberin i¢te kalan kisimlari

budanir +
C

a

|
N
b
Cizim 2.26: Budama
Command: _array +' (Cogaltma)

Select objects: Cizim 2.26.a ¢izgisi segilir.
Select objects: Cizim 2.26.b yarim ¢ember segilir.
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Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: <! (Dogrusal)
Enter the number of rows (---) <1>: ¢

Enter the number of columns (|||) <1> 13 «! (cogaltama sayis1)
Specify the distance between columns (|||): 20 «! (mesafe)
Command: (Cizim 2.27)

Command: Divide + (Esit Araliklarla Bolme)

Select object to divide: Cizim 2.26 de ki ‘¢’ cizgisi secilir +
Enter the number of segments or [Block]: 13+ ¢ oniice boliiniir’
Command: (Cizim 2.27)

Eger boliinme goriilmez ise; Format — Point style.. — yeni bir nokta sitili segilir.

oo v v, AR .. R v, A = A =, A, .. A .. G .~ A =, 4

Cizim 2.27: Bolme

Command: line+!

Specify first point: ‘Osnap’(nesne yakalama) — ‘Node’ (Nokta Merkezi) o+
Specify next point or [Undo]: Osnap — Intersection (kesisim) x !

Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 2.28.a)

Tiim ¢izgiler ayn1 yontemle ¢izilerek boliinme tamamlanir (Cizim 2.28).

N AAAANAANANANAANANAANAAN

Cizim 2.28: Bolme cizgileri

Command: trim +

Select cutting edges ...

Select objects: all «

Select objects: 45 found +!(Cizim 2.28)

31



Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Tlgili kisimlar budamr
(Cizim 2.29).

/TN

Cizim 2.29: Budama

> Golgelik Deseni Yazi Asamalari

‘Panjur’ katmanini kilitleyerek daha dnce atanan “Yazi’ katmanini aktif hale getiriniz.
Yazi i¢in Format — Text Style —Ilgili yazi tipi ve yiiksekligini se¢iniz.
Draw — Text —Multiline Tex — istenilen yazilar1 yaziniz.

> Golgelik Deseni Ol¢iilendirme Asamalar

“Yaz1’ katmanini kilitleyerek daha énce atanan ‘Ol¢ii’ katmanim aktif hale getiriniz.
Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension style Manager (Diyolog
kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismundan, istenilen stilde ve Ozellikte ilgili ayarlar
yapilarak kaydedilir.

Olgiilendirme i¢in Dimension — linear — Tlgili noktalar segilerek dlgiilendirmeler yapalir.

> Golgelik Deseni Tarama Cizim Asamalar

‘Ol¢ii’ katmanim kilitleyerek daha énce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale getiriniz.
Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —  Quick
(Diizenleme) kismindan istenilen stilde, 6zellikte, siklikta ve agida tarama ile ilgili ayarlar

yapilir.
Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir. ‘Ok’ (tamam)
tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 2.30).
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Cizim 2.30: Tarama
Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.

2.2.2.2. Jaluziler

Jaluzi perdeler temelde aliiminyum veya ahsap slaytlardan olusan, mekanizma
yardimi ile bantlari kendi ekseninde yere paralel hareket edebilen perde sistemleridir.
Toplama ipleri sayesinde yukari veya asagiya hareket edebilir.

Resim 2.7: i¢ jaluzi Resim 2.8: Dis jaluzi
> Jaluzi Desen Cizimi Islem Basamaklan

Bilgisayari aginiz ve CAD programini ¢aligtirmiz.
‘Jaluzi’ adli bir dosya aginiz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «
Seklinde ¢izim sinirlarimz belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) «!
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) cizgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayinz.
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Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (aracglar) meniisiinden
Options + — Window Elements — Colors — Istenilen bir ‘Yazr,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama),
Array (Cogaltma) , Divide ( Bol)

> Jaluzi Desen Cizimi Asamalari

Command: line <!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]:@ 120<90+!

Specify next point or [Undo]: @120<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+ (Cizim 2.31)

Cizim 2.31: Dis cerceve Cizim 2.32: Oteleme

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir <! (Cizim 2.32.a)
Specify point on side to offset: ice dogru ételenir * (Cizim 2.32.b)

Command: Divide «' (Esit Araliklarla Bélme)

Select object to divide: Cizim 2.33 de ki ‘a’ ¢izgisi segilir +
Enter the number of segments or [Block]: 3« ‘iige boliiniir’
Command: (Cizim 2.33.a)

Eger boliinme goriilmez ise Format — Point style.. — yeni bir nokta sitili segilir.
Command: line+!
Specify first point: ‘Osnap’ (nesne yakalama) — ‘Node’ (Nokta Merkezi) o+

Specify next point or [Undo]: Osnap — intersection (kesisim) x +!
Specify next point or [Undo]: *Cancel* (Cizim 2.33.b)
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Ikinci ¢izgi de ayn1 yontemle gizilerek bdliinme tamamlanir (Cizim 2.33).

Command: _array «' (Cogaltma)

Select objects: Cizim 2.33. de ki ‘¢’ cizgisi segilir.

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: <! (Dogrusal)

Enter the number of rows (---) <1>: 55+!(cogaltama sayisi)

Enter the number of columns (J||) <1> 1<

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 2+ (mesafe)
Command: (Cizim 2.34)

a

C

Cizim 2.33: Bolme Cizim 2.34: Cogaltma

Command: trim+!
Select cutting edges ...
Select objects: all +
Select objects: 66 found ! (Cizim 2.34)
Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: llgili kisimlar budamr. +
(Cizim.2.35)
Budama, jaluzi acikligi i¢in bir bos birakilarak yapilir.

Cizim 2.35: Budama
Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.

2.2.2.3. Perdeler
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Perdeler, pencerelerin oOrtiilmesi, giinesin engellenmesi ve disardan igerinin

goriinmemesi amaci ile diizenlenen ince ve kalin kumastan imal edilen dekoratif 6zelligi
olan bir mekan aracidir (Resim 2.9-10-11).

4 o . il 4]' [N ]

Resim 2.9:Tiil perde Resim 2.10:Kumas perde Resim 2.11: Katlamal tiil perde
Cok cesitli bigimlerde iiretilir. Ornegin, stor perde bir aliiminyum boru iizerine

kumasin yayli veya zincirli bir mekanizmayla rulo seklinde sarilmasiyla g¢alisan bir

sistemdir. Kumagin gergin durmasim saglamak amaciyla etek kisminda bir lama ¢ubugu yer
alir (Resim 2.12).

] —
Resim 2.12: Stor perde ¢esitleri

> Perde desen ¢izimi islem basamaklar:

Bilgisayari aginiz ve CAD programini ¢aligtirmiz.
‘Perde’ adl1 bir dosya aginiz.

Format —Drawing Limits menisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: +
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>; «
Seklinde ¢izim sinirlarimz belirleyiniz.

Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <
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‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayimz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (arag¢lar) meniisiinden
Options + — Window Elements — Colors — Istenilen bir ‘Yazr,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama),
spline (Biikiilen ¢izgi)

> Ornek stor perde desen ¢izimi asamalar

Command: line+!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]:@ 120<90+

Specify next point or [Undo]: @120<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c< (Cizim 2.36)

Cizim 2.36: Perde ¢ercevesi

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 20+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir +! (Cizim 2.37.a)
Specify point on side to offset: ice dogru ételenir < (Cizim 2.37.b)

Cizim 2.37: Otele Cizim 2.38: Sacak ¢izimi
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Command: _spline (Biikiilen ¢izgi)

Specify first point or [Object]:110,80 < (Cizim 2.38.a)

Specify next point:120,90 +

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:130,80
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:140,90
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:150,80
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:160,90
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:170,80
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:180,90
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:190,80
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:200,90
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:210,80
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:220,90
(Cizim 2.38.b)

Specify start tangent: +
Specify end tangent: +!
Command: (Cizim 2.39)

> Stor perde deseni tarama cizim asamalari:

‘Ol¢ii’ katmanim kilitleyerek daha dnce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale getiriniz.
Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —  Quick
(Diizenleme) kismindan istenilen stilde, 6zellikte, siklikta ve agida tarama ile ilgili ayarlar
yapilir.

Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir. ‘Ok’ (tamam)
tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 2.40).

@ %

Cizim 2.39: Katlama ¢ubugu Cizim 2.40: Tarama

Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.

2.2.2.4. Tul Perdeler
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Til perdeler organize, ipek, polyester, sifon gibi birgok tiil gruplart kullanilarak
dikilir. Kullanim amaglari, perde kapali iken giin 1sigindan faydalanmak, mahremiyetin
korunmasi ve disarinin goriinmesini saglamaktir. Bir bakima bunlar islevsel yonleridir. Tek
bagina ya da mekanizma eklentisi ile diisiince smirlarina bagli olarak birgok tasarim

yapilabilir (Resim 2.13 — Sekil 2.1).
issanugy

1l
,.

Resim 2.13: Tiil perde

> Tiil perde desen ¢izimi islem basamaklari

Bilgisayar1 aginiz ve CAD programini ¢alistiriniz.
‘TilPerde’ adl1 bir dosya ag¢iniz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>; «
Seklinde ¢izim sinmirlarimz belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <!
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— °‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayiniz.
Cizim ekran1 ‘Display’ rengini degistirmek i¢in ‘Tools’ (araglar) meniisiinden, Options + —
Window Elements — Colors — Istenilen bir ‘Yaz1’, ‘Ol¢iilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de
ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama),
spline (Biikiilen ¢izgi) , mirror (Aynala)

> Ornek tiil ve kumas perde desen ¢izimi asamalan

Command: line+!

Specify first point: 50,20+

Specify next point or [Undo]:@ 210<90+

Specify next point or [Undo]: @280<0+!

Specify next point or [Close/Undo]: @ 210< 270+

Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 2.41)
Command: _spline (Biikiilen ¢izgi)

Specify first point or [Object]:50,230 ! (Cizim 2.41.a)

Specify next point:60,210 «

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:70,220
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Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:80,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:90,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:100,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:110,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:120,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:130,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:140,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:150,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:160,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:170,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:180,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:190,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:200,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:210,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:220,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:230,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:240,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:250,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:260,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:270,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:280,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:290,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:300,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:310,220
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:320,210
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:330,230
(Cizim 2.41.b)

Specify start tangent: +!

Specify end tangent: +

Command: (Cizim 2.41)

Command: _spline (Biikiilen ¢izgi)

Specify first point or [Object]:120,210 ' (Cizim 2.41.c)

Specify next point:80,110 «

Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:60,70
Specify next point or [Close/Fit tolerance] <start tangent>:90,20
(Cizim 2.41.d)

Specify start tangent: +!

Specify end tangent: «!

Command: (Cizim 2.41)
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Command: _mirror

Select objects: ‘Cizim 2.41.e’ de ki biikiilii ¢izgi +

Select objects: 1 found, «

Specify first point of mirror line: 190,230 «

Specify second point of mirror line: 190,20 «

Delete source objects? [Yes/No] <N>: N (Secili obje silinsin mi? — Hayr)
Command: (Cizim 2.41.1)

)

Cizim 2.41: Kumas perde asamalari

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 20+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir < (Cizim 2.42.a)
Specify point on side to offset: Ice dogru ételenir «

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <20>: 3+
Select object to offset or <exit>: Son ¢izgi segilir +
Specify point on side to offset: ice dogru dtelenir +!

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <3>: 6+
Select object to offset or <exit>: Son ¢izgi secilir +
Specify point on side to offset: ice dogru dtelenir «

Oteleme, diisey ¢izgiler bitene kadar bir *3”, bir ‘6> devam ettirilir (Cizim 2.42).
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Cizim 2.42:Tiil perde asamalari

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 61 found +!(Cizim 2.42)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: ilgili kisimlar budamr <

(Cizim.2.43)

Cizim 2.43:Budama

> Tiil ve kumas perde deseni tarama ¢izim asamalari

‘Olgii’ katmanim kilitleyerek daha dnce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale getiriniz.
Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —  Quick
(Diizenleme) kismindan, istenilen stilde, 6zellikte, siklikta ve agida tarama ile ilgili ayarlar

yapilir.
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Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir. ‘Ok’ (tamam)
tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 2.44).

Cizim 2.44: Tarama

Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.
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e UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen pencere ve panjur desenini

olusturunuz (Cizim 2.45).

35 70

islem basamaklarina

70 35

150

Cizim 2.45: Pencere ve panjur deseni uygulama sorusu

—e

gore

Islem Basamaklar1 Oneriler

» CAD programimi ¢alistiriniz. >

» Cizim sinirlarini belirleyiniz. » Limits komutunu kullaniniz.
» Katmanlari ayarlaymiz. » Layer komutunu kullaniniz.
» Dis kasay1 ¢iziniz. » Line komutunu kullaniniz.
> lIge dteleme yapiniz. » Offset komutunu kullaniniz.
» Diiseyde lige, yatayda dorde boliiniiz. » Divide komutunu kullaniniz.
» Boliimleri ¢iziniz. » Line komutunu kullaniniz.
> Oteleme yapiniz. » Offset komutunu kullaniniz.
» Fazlaliklar budayiniz. » Trim komutunu kullaniniz.
» Panjuru ¢iziniz. » Line komutunu kullaniniz.
» Gerekli yazilar1 yaziniz. » Text komutunu kullaniniz.
» Panjuru tarayaniz. » Hatch komutunu kullaniniz.
> Olciilendiriniz. » Dimension komutunu kullaniniz.
» Cizimi kontrol ediniz. >

» Cizimi kaydediniz. » Save komutunu kullaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri
Evet ve Hayir kutucuklaria ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
CAD programini ¢aligtirdiniz m?
Konu ad ile ilgili bir dosya agtiniz mi? (pencere deseni)
Cizim sinrlarini belirlediniz mi? (Limits)
Thtiyaciniz olan sayida katmanlari agip ayarladimz mi1? (Layers)
Cizgi tipi ve rengini belirlediniz mi?
Line ile pencere kasasini olugturdunuz mu?
Offset ile belirtilen ¢izgileri 6telediniz mi?
Divide ile boliimleme yaptiniz mi?
9. | Line ile odaciklar1 olusturdunuz mu?
10. | Offset ile ¢izgileri 6telediniz mi?
11. | Trim ile gereksiz ¢izgileri budadiniz m?
12. | Text ile gerekli yazilar1 yazdiniz mi1?
13. | Dimension ile dl¢iilendirmeleri yaptiniz m?
14. | Hatch ile gerekli taramalari yaptiniz mi?
15. | Cizimi kontrol ettiniz mi?
16. | Save ile ¢izimi kayit altina aldimiz mi1?

XN |G|~ |wIN

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢me ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. (PP )Pencereler, digsariy1 gormek, hava ve 151k almak i¢in duvarlarda yapilan,
dograma ile camdan meydana gelen gozlerdir.

2. [ TP )Pencereler, mutlaka pvc olarak imal edilir.

3. [ PP )Pencere camlari her zaman diiz ve renksiz olarak kullanilir.

4, [T )Bir ¢izgiyi istenilen sayida bolmek i¢in Divide komutu kullanilir.

5. (oeerennnn )Giinesi ve riizgar1 6nlemeye, 15181 azaltmaya yarayan, agilir kapanir dar ve
yatay tahtadan, plastikten veya metal gereglerden yapilmis, pencereye takilan kapatma
diizenegine panjur denir.

6. (oeerennnn )Metal aksam tizerine giydirilmis, akrilik kumas veya polyster malzemeden
imal edilmis, agilir - kapanir mekanizmali giines engelliyicilere perde denir.

7. [T )Aliiminyum veya ahsap slaytlardan olusan, mekanizma yardimu ile bantlar
kendi ekseninde yere paralel hareket edebilen perde sistemlerine jaluzi perdeler denir.

8. [ PP )Pencerelerin  Ortiilmesi, glinesin  engellenmesi  ve disaridan igerinin
goriinmemesi amaci ile diizenlenen ince ve kalin kumastan imal edilen dekoratif
Ozelligi olan tiriinlere golgelik denir.

9. [T )Perde sagaklarini ¢izmek i¢in spline (biikiilen ¢izgi) kullanilir.

10 (ovennnns )Bir ¢izgiyi, yatayda ve diiseyde istenilen sayida g¢ogaltmak i¢in “Array
Rectangular” komutu kullanilir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastiriniz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri domnerek tekrarlaymiz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi-3

( AMAC )

Bu faaliyette, tavan kaplama desen gizimlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

»  Tavan kaplama desenlerini, kullanim yerine gore standart Olgiilerini ve
ozelliklerini aragtiriniz.

> Sektorde faaliyet gosteren firmalarin piyasaya sundugu Tavan kaplama
modelleri ve desenleri hakkinda katalog, brosiir vb. bilgi toplayiniz.

> Topladiginiz bilgi ve dokiimanlar1 sinif ortaminda arkadaslarinizla paylasiniz.

3. TAVAN KAPLAMA DESEN CIZIMLERI

3.1. Tavan Kaplama Desenleri Cizimi
Tavan kaplamalar genelde duvar kaplamasinin devami olacak sekilde estetik amacl
ve teknik nedenlerle yapilir. Ahsap, metal, ahsap-metal karisimi, plastik, hafif metal

(alimiinyum), alg1 vb. gereglerle tavan kaplamasi yapilir.

Tavan yliksekligi fazla oldugunda ve tavan icine tesisatlar gizlenecek ve kirigler
saklanacak ise 1s1 ve ses yalitimi amaci ile teknik agidan tavan kaplamasi yapilir.

Tavan kaplamasi yapilirken isiklandirma, havalandirma, giivenlik kamerasi, ses
diizeni vb. unsurlarda diistiniilerek dizayn edilir.

Dis goriiniimlerine gore tavan kaplama tiirleri ii¢ ana grupta toplanir.
3.1.1. Tabla Gériiniimlii Tavanlar
5 - 14 cm genisliginde, 1,6 - 2 cm kalinliginda, 1 - 3,5 m boyunda, ahsap ya da

ahsap 6zellikli malzemeler kullanilarak boylamasina yapilan tavan kaplama tiirtidiir. Izgara
desenleri bu kaplama tiiriine girer (Resim 3.1).
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Resim 3.1: Tabla goriiniimlii tavan

3.1.2. Plaka Goriiniimlii Tavanlar

10- 12 cm’den fazla genislikte olan malzemeler kullanilacaksa kaplama tiirii olarak
plaka seklinde, kare, dikdortgen ya da herhangi bir geometrik sekilde olusturulmus plakalar
kullanilarak kaplama tiirii yapilir (Resim 3.2).

Resim 3.2: Iaka goriiniimlii tavan
3.1.3. Kutulu Tavanlar
Plaka goriiniimlii tavanlarin goriinimiine t¢iincti bir boyut, bir hareketlilik

grtirilmesi isteniyorsa plakalar uzerine gesitli geometrik gériniimlii kutular kullanilarak
kaplama yapilir. Odaklayan 1zgara desenleri kaplama tiiriine girer (Resim 3.3).

'r—
Resim 3.3: Kutulu tavanlar
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3.2. Yon Desenleri

Tavan kaplamada desenlere yon verirken mahalin sekline gére yon verilir. Desenler
kisa yone gore teskil edilir.

3.2.1. Tavan Kaplama Yon Desenleri Cizimi Islem Basamaklar:

> Bilgisayari aginiz ve CAD programini ¢aligtiriniz.

> ‘Tavanyon’ adli bir dosya aginiz.

> Format —Drawing Limits meniisiinden

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «

Seklinde ¢izim sinmirlarimz belirleyiniz.
> Format (bi¢im) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayinz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (araclar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — istenilen bir ‘Yaz’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.

> Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim

(budama), Circle, Array

3.2.2. Tavan Kaplama Yon Desenleri Cizimi Asamalari

Command: line +

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]:@ 30<90+

Specify next point or [Undo]: @ 30<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 30< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 3.1.a)

Command: line <!

Specify first point: 115,130+

Specify next point or [Undo]:130,115+

Specify next point or [Undo]: 115,100+

Specify next point or [Close/Undo]: 100,115+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 3.1.b)

Command: Circle (Cember)

circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
115,115+ (Merkez)

Specify radius of circle or [Diameter] : 5+ (Yaricap)

Command: (Cizim 3.1.c)
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Cizim 3.1: Yon deseni asamalari

Command: _array +

Select objects: all+! (Cizim 3.1.c segilir)

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R +

Enter the number of rows (---) <1>: 6+

Enter the number of columns (J|[) <1>: 6+

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 30+
Specify the distance between columns (||[): 30 «

Command: (Cizim 3.2)

O XO XO XOXOXO
O X O XOXOXOXO
O X O XO XOXOXO
O X O XOXOXOXO
O X O XOXOXOXO
O XO XO XOXOXO

Cizim 3.2: Cogaltma

3.2.3. Tavan Kaplama Yoén Desenleri Ol¢iilendirme Asamalar

>

>

‘Cizim’ katmanim kilitleyerek daha &nce atanan ‘Olgii’ katmanini aktif hale
getiriniz.

Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension style
Manager (Diyolog kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismindan istenilen stilde
ve Ozellikte ilgili ayarlar yapilarak kaydedilir.

Olgiilendirme icin Dimension — linear — 1Ilgili noktalar segilerek
oOlciilendirmeler yapilir (Cizim 3.3).
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3.2.4. Tavan Kaplama Yon Desenleri Tarama Cizim Asamalar

> ‘Ol¢ii’ katmanim kilitleyerek daha énce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale
getiriniz.

> Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —
Quick (Diizenleme) kismindan istenilen stilde, ozellikte, siklikta ve agida
tarama ile ilgili ayarlar yapilir.

> Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir.
‘Ok’ (tamam) tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 3.3).

OOOOOC
RS AG O
Oﬁfﬁgfofﬁ S ; g
OFROEOLOLO)
ﬁﬁo ﬂf

O XO OXO

Cizim 3.3:Ol¢iilendirme
> Cizim kontrol edilerek File — Save < komutu ile ¢izim kaydedilir.

3.3. lzgara Desenleri

Mahallerin kisa kenarlarina gore 1zgaralar yapilir. Yapilacak 1zgara taksimleri kisa
yone gore yapilir.

3.3.1. Tavan Kaplama Izgara Desenleri Cizimi Islem Basamaklar

> Bilgisayar1 aciniz ve CAD programini galistiriniz.

> ‘Tavanizgara’ adl1 bir dosya a¢iniz.

> Format —Drawing Limits meniisiinden

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: «

Specify upper right corner <420.0000, 297.0000>: +
Seklinde ¢izim sinirlarinizi belirleyiniz.
> Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) menisiinden, New (yeni) <
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘istediginiz bir renk’ atayimz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (araclar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — istenilen bir ‘Yazr’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
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> Cizim igin tavsiye edilen CAD komutlari: Offset (6teleme), Trim (budama),
Array, Polygon, Rectang, Explode

3.3.2. Tavan Kaplama lzgara Desenleri Cizimi Asamalar:

Command: _rectang «

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
100,100+

Specify other corner point: 400,300+

Command: (Cizim.3.4)

Command: OFFSET +

Specify offset distance or [Through] < Through >: 20 +'
Select object to offset or <exit>:Dis ¢erceve segilir +
Specify point on side to offset: Iceri 6telenir < (Cizim 3.4)

Command: explode < Birlesik sekilleri ayrigtirma

Select objects: iceri 6telenen cerceve segilir. (Cizim 3.5.a)
Select objects: +

Command: (Cizim 3.5)

Command: OFFSET +

Specify offset distance or [Through] < Through >: 20 +

Select object to offset or <exit>:i¢ cerceve cizgisi secilir < Cizim 3.5.a
Specify point on side to offset: Iceri 6telenir < (Cizim 3.5.b)

> Oteleme, diisey cizgiler bitene kadar devam ettirilir (Cizim 3.6).

Cizim 3.4: Dikdortgen Cizim 3.5: Oteleme

Command: _polygon Enter number of sides <4>: 6 < (Altigen)

Specify center of polygon or [Edge]: 130,130+ (Merkez)

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: <
Specify radius of circle: 10 < (yarigap)

Command: (Cizim.3.7)
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Cizim 3.6: Oteleme Cizim 3.7: Altigen ¢izimi

Command: OFFSET +

Specify offset distance or [Through] < 20>: 3+

Select object to offset or <exit>: Altigen secilir + Cizim 3.7
Specify point on side to offset: Iceri 6telenir < (Cizim 3.8)
Select object to offset or <exit>:D1s gergeve segilir +
Specify point on side to offset: iceri otelenir < «
Command: (Cizim 3.8)

==,
) o o O S
Cizim 3.8: Oteleme Cizim 3.9: Cogaltma

Command: _array «

Select objects: 1 found <! Altigen segilir (Cizim 3.8)

Select objects: +!

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R <!

Enter the number of rows (---) <1>: 2+

Enter the number of columns (J||) <1> 7«

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 140+
Specify the distance between columns (||[): 40 <

Command: (Cizim.3.9)

3.3.3. Tavan Kaplama Izgara Desenleri Ol¢iilendirme Asamalar

>

>

‘Cizim’ katmaninm kilitleyerek daha 6nce atanan ‘Olgii’ katmanim aktif hale

getiriniz.

Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension
Manager (Diyolog kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismindan istenilen stilde

ve Ozellikte ilgili ayarlar yapilarak kaydedilir.
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> Olgiilendirme icin Dimension —
Olciilendirmeler yapilir (Cizim 3.10).

linear — Tlgili noktalar segilerek

3.3.4. Tavan Kaplama Yon Desenleri Tarama Cizim Asamalari

> ‘Olgii> katmanini kilitleyerek daha nce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale

getiriniz.

> Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —
Quick (Diizenleme) kismindan, istenilen stilde, Ozellikte, siklikta ve agida
tarama ile ilgili ayarlar yapilir.

»  Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir.
‘Ok’ (tamam) tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 3.10).

300
OO OEOROEHORHO)
OEHOHHORHOROEHORHO)

Cizim 3.10: Olg¢iilendirme ve tarama

> Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.

3.4. Odaklayan lzgara Desenleri

Tavana bakista ortadan baglanarak odaklayan i1zgara desenleri ¢izimine baslanmasi

gereklidir.

3.4.1. Tavan Kaplama Odaklayan Izgara Desenleri Cizimi Islem Basamaklar

> Bilgisayari aginiz ve CAD programini ¢aligtirmiz.

> ‘Odaklayanizgara’ adli bir dosya aginiz.
> Format —Drawing Limits meniisiinden

Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: «

Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «
Seklinde ¢izim siirlarinizi belirleyiniz.

> Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) cizgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’atayiniz.
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Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin, ‘Tools’ (araclar) meniisiinden,
Options + — Window Elements — Colors — Istenilen bir ‘Yazr,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de, ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
> Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim
(budama), Erase, Polygon, Extend, Array.

3.4.2. Tavan Kaplama Odaklayan lzgara Desenleri Cizimi Asamalari

Command: line+!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]: @ 120<90+

Specify next point or [Undo]: @ 120<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 3.11.a)

Command: OFFSET +

Specify offset distance or [Through] < Through >: 10 +
Select object to offset or <exit>:Dis gergeve segilir +

Specify point on side to offset: iceri 6telenir

Select object to offset or <exit>: i¢ cerceve segilir «

Specify point on side to offset: Iceri 6telenir < (Cizim 3.11.b)

a b

Cizim 3.11: Diiz ¢izgi ve oteleme

Command: line+!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]: 220,220 «! «!(Cizim 3.12.a-b)
Command: line +

Specify first point: 100,220«

Specify next point or [Undo]: 220,100 +' «{(Cizim 3.12.c-d)
Command:

Command: OFFSET +

Specify offset distance or [Through] < Through >: 5 +!

Select object to offset or <exit>: iceri cizilen ¢apraz cizgiler secilir
(Cizim 3.12.a-b,c-d)
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Specify point on side to offset: Sag - sola otelenir +' (Cizim 3.13)

c b

a d
Cizim 3.12: Capraz cizgiler Cizim 3.13: Oteleme

Command: ERASE + (Silme Komutu)
Select objects: 1 found, 2 total (Capraz cizgiler secilir) +'+
Command: (¢izim 3.14)

Command: trim+

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 18 found ! (Cizim 3.13)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: ilgili kisimlar budanr <
(Cizim.3.14)

Command: _polygon Enter number of sides <4>: 6 «'(Altigen)
Specify center of polygon or [Edge]: 160,160 «' (Merkez)

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: <
Specify radius of circle: 15 +' (Yaricap)

Command: (Cizim.3.15)

N D N N L

L]

—

il
J

Cizim 3.14: Budama Cizim 3.15: Altigen ¢izimi

Command: OFFSET +
Specify offset distance or [Through] < Through >: 2 +!
Select object to offset or <exit>: Olusturulan bant cizgiler ve Altigen secilir +
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(Cizim 3.15) .
Specify point on side to offset: I¢eri dtelenir ' (Cizim 3.16)

Command: _extend «~! (uzatma)

Select boundary edges ...

Select objects: all +!

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: Uzatilacak cizgiler secilerek
uzatilir < (Cizim.3.16)

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 70 found ' (Cizim 3.16)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: ilgili kistmlar budanir «

(Cizim.3.17)

N (£ N L4

7 N 7 N
Cizim 3.16: Uzatma Cizim 3.17: Budama

Command: _array +

Select objects: all+' (Cizim 3.17 segilir)

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R +

Enter the number of rows (---) <1>: 3+

Enter the number of columns (]||) <1>: 3+

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 120+
Specify the distance between columns (||[): 120 +

Command: (Cizim 3.18)
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Cizim 3.18: Cogaltma

3.4.3. Tavan Kaplama Odaklayan lzgara Desenleri Ol¢iilendirme Asamalar

>

>

‘Cizim’ katmaninm Kkilitleyerek daha once atanan ‘Olgii’ katmanim aktif hale
getiriniz.

Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension style
Manager (Diyolog kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismindan istenilen stilde
ve Ozellikte ilgili ayarlar yapilarak kaydedilir.

Olgiilendirme icin Dimension — linear — {lgili noktalar segilerek
Olciilendirmeler yapilir (Cizim 3.19).

3.4.4. Tavan Kaplama Odaklayan Izgara Desenleri Tarama Cizim Asamalari

>

>

‘Olgii’ katmanim kilitleyerek daha dnce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale
getiriniz.

Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —
Quick (Diizenleme) kismindan istenilen stilde, ozellikte, siklikta ve agida
tarama ile ilgili ayarlar yapilir.

Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alami segilir.
‘Ok’ (tamam) tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 3.19).
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Cizim 3.19: Olgiilendirme
> Cizim kontrol edilerek File — Save < komutu ile ¢izim kaydedilir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen odakliyan 1zgara tavan kaplama desenini, islem basamaklarina gore
olusturunuz (Cizim 3.20).

000
000
000

Cizim 3.20: Odaklayan 1zgara deseni uygulama sorusu

Islem Basamaklar1 Oneriler
» CAD programimi
calistiriniz.
» Cizim stirlarint | » Limits komutunu kullaniniz.
belirleyiniz.
»  Katmanlari ayarlayiniz. » Layer komutunu kullaniniz.
»  Sekizgen ¢iziniz. » Polygon komutunu kullaniniz.
> Ige oteleme yapiniz. » Offset komutunu kullaniniz.
> Ice daire ¢iziniz. » Circle komutunu kullaniniz.
>  Ice oteleme yapiniz. » Offset komutunu kullaniniz.
»  Sekli dogrusal ¢ogaltin. » Array komutunu kullaniniz.
" | » Gerekli yazilar1 yaziniz. » Text komutunu kullaniniz.
= > I}gili taramalar1 yapiniz. » Hatch komutunu kullaniniz.
I} | » Olgiilendiriniz. » Dimension komutunu
kullaniniz.
" | >  Cizimi kontrol ediniz.
»  Cizimi kaydediniz. » Save komutunu kullaniniz.
KONTROL LISTESI




Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri
Evet ve Hayir kutucuklarina ( X)) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
CAD programmi ¢aligtirdiniz mi?
Konu adu ile ilgili bir dosya actiniz m1? (i¢ kap1 deseni)
Cizim siirlarim belirlediniz mi? (Limits)
Ihtiyacimz olan sayida katmanlar1 acip ayarladimz mi? (Layers)
Cizgi tipi ve rengini belirlediniz mi?
Polygon ile sekizgen ¢izdiniz mi?
Offset ile ice sekizgeni telediniz mi?
Circle ile ige daire ¢izdiniz mi?
9. | Offset ile ige daireyi otelediniz mi?
10. | Array ile sekli ¢ogaltiniz m1?
11. | Text ile gerekli yazilar1 yazdiniz mi?
12. | Dimension ile dlgiilendirmeleri yaptiniz mi?
13. | Hatch ile gerekli taramalar yaptiniz nm?
14. | Cizimi kontrol ettiniz mi?
15. | Save ile ¢izimi kayit altina aldiniz m1?

®OINIo|0 A~ W

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. (e )Duvar kaplamasinin devami olacak sekilde, estetik amach ve teknik
nedenlerle yapilan kaplamalara tavan kaplamasi denir.

2. (T )Tavan yiiksekligi fazla oldugunda ve tavan icine tesisatlar gizlenecek ve
Kirigler saklanacak ise 1s1 ve ses yalitimi amaci ile teknik a¢idan tavan kaplamasi
yapilir.

3. (o )Odaklayan 1zgara deseni, plaka goriiniimlii tavanlara 6rnektir.

4, (e )lzgara desenleri, kutulu tavanlar kaplama tiiriine drnektir.

5. (T )Cokgen ¢izmek igin polygon komutu kullanilir.

6. T )Silinmesi istenilen her tiirlii ¢izim unsuru trim ile silinir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise bir sonraki 6grenme faaliyetine geginiz.
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OGRENME FAALIYETIi—4

( AMAC )

Bu faaliyette, déseme kaplama desen ¢izimlerini yapabileceksiniz.

(ARASTIRMA )

> Doseme kaplama desenlerini, kullanim yerine gore standart olgilerini ve
Ozelliklerini arastiriniz.

> Sektorde faaliyet gosteren firmalarin piyasaya sundugu doseme kaplama
modelleri ve desenleri hakkinda katalog, brosiir vb. bilgi toplayiniz.

> Topladiginiz bilgi ve dokiimanlar1 sinif ortaminda arkadaslarinizla paylaginiz.

4. DOSEME KAPLAMA DESEN CIZIMLERI

Doseme kaplamalar1 kullanilacak yerin 6zellikleri ve kullanim amacina gore teskil
edilirken desenine de bu etkenler tesir eder.

4.1. Kaplama Desenleri Cizimi

Zemin kaplamalari, ihtiyaca ve kullanim yerinin &zelligine gore cok g¢esitli
malzemelerden ve farkli teknik uygulamalardan olusur.

Genel olarak ahsap, seramik, parke taslari, esnek déseme malzemeleri ve halilar,
zemin kaplama malzemesi olarak siniflandirilir.

4.2. Ahsap Doseme Kaplama Desenleri

Ahsap doseme kaplama desenleri ile ilgili bilgiler ve ¢izim asamalar1 asagida
verilmistir.

4.2.1. Panel Doseme Kaplama
Ahsap 1zgaralar iizerine, 2 -3 cm kalinlik, 8 -12 cm genisliginde aginmaya dayanikli

budaksiz tahtalardan, diiz, lambali ve kinisli olarak hazirlanarak bagsiz ¢ivilerle ¢cakilmak
sureti ile uygulanan kaplama tiiriine panel doseme kaplama denir (Resim 4.1).

63



Resim 4.1: Panel doseme kaplamasi

4.2.1.1.Panel doseme kaplama ¢izimi islem basamaklar:

Bilgisayar1 aginiz ve CAD programini ¢alistiriniz.
‘Panel” adl1 bir dosya aginiz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «
Seklinde ¢izim siirlarinizi belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <!
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayiniz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (ara¢lar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — istenilen bir ‘Yazr’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlar1: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama).

4.2.1.2. Panel doseme kaplama c¢izimi asamalari

Command: line <!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]:@ 120<90+

Specify next point or [Undo]: @120<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 4.1)
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Cizim 4.1: D1s ¢erceve Cizim 4.2: Oteleme

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 10+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir <! (Cizim 4.2.a)
Specify point on side to offset: Ice dogru telenir «

Oteleme, diisey cizgiler bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.2).

Command: line+!

Specify first point: 100,130+ (Cizim 4.3.a)

Specify next point or [Undo]:@ 120<0+',« (Cizim 4.3.a)
Command: line+!

Specify first point: 100,190+

Specify next point or [Undo]:@ 120<0+,+ (Cizim 4.3.b)

Cizim 4.3: Yatay cizgi Cizim 4.4: Budama

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all «

Select objects: 17 found +(Cizim 4.3)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Cizim 4.3 de ki ‘a’ ve ‘b’
cizgileri bir dolu, bir bos biciminde budanir+' (Cizim.4.4)

Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.
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4.2.2. Parke Doseme Kaplama

Ahsap 1zgaralar tizerine, 1,5 -3 cm kalinlik, 2,5- 5 cm genisliginde ve 15-40 cm
uzunlugunda masif, laminat veya 6zel olarak hazirlanmis ¢esitleri bulunan genelde kinisli
olarak hazirlanarak civilerle ¢akilmak veya yapistirmak sureti ile uygulanan kaplama tiiriine
parke doseme kaplama denir (Resim 4.2).

Resim 4.2: Parke doseme kaplamasi

4.2.2.1. Parke doseme kaplama ¢izimi islem basamaklar:

Bilgisayar1 aginiz ve CAD programini ¢aligtiriz.
‘Parke’ adl1 bir dosya aginiz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «
Seklinde ¢izim sinirlarinizi belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlari) meniisiinden, New (yeni) <!
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘istediginiz bir renk’ atayimz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin, ‘Tools’ (araclar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — istenilen bir ‘Yaz’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim igin tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama).

4.2.2.2. Parke doseme kaplama ¢izimi asamalar:

Command: line+!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]:@ 120<90 +

Specify next point or [Undo]: @120<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 120< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 4.5)
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Cizim 4.5: Dig Cerceve Cizim 4.6: Oteleme

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 40+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir +! (Cizim 4.6.a)
Specify point on side to offset: Ice dogru telenir «

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 40+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir < (Cizim 4.6.b)
Specify point on side to offset: ice dogru dtelenir <

Oteleme, yatay ve diisey cizgiler bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.6).

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir <! (Cizim 4.7.a)
Specify point on side to offset: ice dogru dtelenir +!

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir < (Cizim 4.7.b)
Specify point on side to offset: ice dogru dtelenir +!

Oteleme, diisey ¢izgiler iki bastan bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.7).

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all +!

Select objects: 25 found +!(Cizim 4.7)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Dis kenarlar kalacak biciminde
budamir < (Cizim.4.8)
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Cizim 4.7: Oteleme Cizim 4.8: Budama

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5+

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir < (Cizim 4.9.a)
Specify point on side to offset: Ice dogru dtelenir «

Oteleme, yatay cizgiler iki bastan bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.9).

d
Cizim 4.9: Oteleme Cizim 4.10: Budama

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 25 found +!(Cizim 4.9)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Bir yatas, bir diisey ¢izgi grubu
kalacak biciminde budamir+' (Cizim.4.10)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] <Through>: 5+

Select object to offset or <exit>: I¢ ¢izgi secilir < (Cizim 4.10.a)
Specify point on side to offset: ice dogru dtelenir +

Oteleme, diisey ¢izgiler i¢ kisimda bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.11).
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Command: trim+

Select cutting edges ...

Select objects: all +!

Select objects: 74 found ! (Cizim 4.11)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Bir yatay, bir diisey cizgi grubu
kalacak bi¢iminde budanir+' (Cizim.4.12)

Command: line+

Specify first point: 80,80+

Specify next point or [Undo]:@ 160<90 +

Specify next point or [Undo]: @160<0+!

Specify next point or [Close/Undo]: @ 160< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 4.12)

Cizim 4.11: Oteleme Cizim 4.12: Budama ve ¢erceve ¢izimi

> Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.

4.3. Seramik ve Tas Doseme Kaplama Desenleri

Bu desenler olusturulurken go6zii yormayacak ve kullanim yerine gore c¢ok fazla
dikkat ¢ekmeyecek sekilde tasarlanirlar.

4.3.1. Seramik Mozaik Karo

Oncelikle mutfak, banyo, teras, hol, antre vb. 1slak hacimlerde tercih edilmekle
birlikte, yapinin her yerinde kullanilabilen, zengin renk ve desen secenegi olan doseme
kaplama malzemesidir.

Seramik mozaik karolar, 15x15, 15x20, 10x20, 20x25, 25x33, 33x33, ebatlarinda
tiretilirler (Resim 4.3.a-b).
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Resim 4.3. a,b: Seramik kaplama érnekleri

4.3.1.1. Seramik mozaik karo doseme kaplama ¢izimi islem basamaklari

Bilgisayari aginiz ve CAD programini ¢aligtirniz.
‘Seramik’ adl1 bir dosya agimiz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «
Seklinde ¢izim sinirlarinizi belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayimz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin, ‘Tools’ (araclar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — Istenilen bir ‘Yazr’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama)

4.3.1.2. Seramik mozaik karo doseme kaplama ¢izimi asamalari

Command: line+!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]: @ 150<90 +!

Specify next point or [Undo]: @150<0+!

Specify next point or [Close/Undo]: @ 150< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 4.13)
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a
Cizim 4.13: Cerceve ¢izimi Cizim 4.14: Oteleme

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] < Through >: 30 +

Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir +! (Cizim 4.13.a)
Specify point on side to offset: Iceri 6telenir < (Cizim 4.13.b)

Oteleme, yatay ve diisey cizgiler i¢ kisimda bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.14).
Command: line+!
Specify first point: Osnap — Intersection (kesisim) x
Specify next point or [Undo]: Osnap — Intersection x <!« ( Cizim 4.15.a)
Command: line+!
Specify first point: Osnap — Intersection (kesisim) x +!

Specify next point or [Undo]: Osnap — Intersection (kesisim) x « <

Cizgiler, her iki yonde bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.16 — 4.17 — 4.18).

a
b4 A
y 7N
Cizim 4.15: Capraz cizgi Cizim 4.16: Capraz cizgiler
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A V4

Cizim 4.17: Zat Yonlii ¢capraz cizgiler Cizim 4.18: Tamamlanmis ¢apraz cizgiler

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all «

Select objects: 22 found +!(Cizim 4.18)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Capraz ¢izgiler kalacak bicimde
fazla ¢izgiler budamir < (Cizim.4.19)

Cizim.4.19: Budama
> Cizim kontrol edilerek File — Save < komutu ile ¢izim kaydedilir.

4.3.2. Sirsiz Sert Karo

Sirsiz sert karo, dogada bulunan kil, kuvars, feldspat, kaolen, vb. minerallerin
ogitiilerek belli ylizdelerle bir araya getirilip preslenmesi ve pisirilmesi sonucu elde edilen
karolardir (Resim 4.4).

72



Resim 4.4: Sirsiz sert karo doseme

> Sirsiz Sert Karo Doseme Kaplama Cizimi Islem Basamaklari

Bilgisayar1 aginiz ve CAD programini ¢alistiriniz.
‘Seramik1’ adl1 bir dosya aciniz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: <!
Seklinde ¢izim simirlarimizi belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <!
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayiniz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (araclar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — Istenilen bir ‘Yazr’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama)
Extend (Uzatma)

4.3.2.1. Sirsiz sert karo doseme kaplama ¢izimi agamalari

Command: line+!

Specify first point: 100,100 «!

Specify next point or [Undo]:@ 300<90 +

Specify next point or [Undo]: @ 300<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 300< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 4.20)
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Command: line <!

Specify first point: Osnap — Midpoint ZX‘ (Cizim 4.20.a)
Specify next point or [Undo]: Osnap — Midpoint

Specify next point or [Close/Undo]: Osnap — Midpoint AN
Specify next point or [Close/Undo]: ¢ «' (Cizim 4.20)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] < Through >: 30 «

Select object to offset or <exit>: Ige cizilen acih ¢izgi secilir < (Cizim 4.21.a)
Specify point on side to offset: Iceri - disar1 6telenir

a
A

Cizim 4.20: D1s cerceve ¢izimi Cizim 4.21: Oteleme
Oteleme, ic ve dis cizgiler bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.21).

Command: Extend +

Select boundary edges ...

Select objects: “a’ ¢izgisi secilir +

Select objects: 1 found, ‘b’ ¢izgisi se¢ilir +!

Select objects: 1 found, 2 total, ‘¢’ ¢izgisi secilir +

Select objects: 1 found, 3 total, ‘d’ ¢izgisi segilir +!

Select objects: 1 found, 4 total, +

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]:Uzatilacak cizgiler segilir.
Secildikce ¢izginin uzadigr goriiliir. Tiim c¢izgiler bitene kadar uzatma devam
eder.

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: «
Command: (Cizim 4.22)

74



Cizim 4.22: Uzatma Cizim 4.23: Budama

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all «

Select objects: 32 found <! (Cizim 4.22)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Cerceve disinda kalan tiim
cizgiler budamir < (Cizim.4.23)

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 32 found <! (Cizim 4.23)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Cerceve icinde merkezde kalan
sagh sollu 2’ser cizgi budamir +' (Cizim.4.24)

Cizim 4.24:Budama Cizim 4.25: Oteleme

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] < 30 >: 15+

Select object to offset or <exit>: ice cizilen agih ¢izgi secilir + (Cizim 4.24)
Specify point on side to offset: i¢eri 6telenir «
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Icte ki dortkenardan ¢izgiler birer kere dtelenir (Cizim 4.25).

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all «

Select objects: 40 found <! (Cizim 4.25)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Cerceve icinde merkez disinda
kalan yeni otelenen cizgiler budanir < (Cizim.4.26)

Cizim 4.26: Budama Cizim 4.27: i¢ Cizgiler =~ Cizim 4.28: Sirsiz sert karo deseni

>

Command: line+!
Specify first point: Osnap — Midpoint A‘ (Cizim 4.27)
Specify next point or [Undo]: Osnap — Midpoint +

Command: line <!

Specify next point or [Close/Undo]: Osnap — Midpoint A\
Specify next point or [Close/Undo]: Osnap — Midpoint AL«
Command: (Cizim 4.28)

Cizim kontrol edilerek File — Save < komutu ile ¢izim kaydedilir.

4.3.3. Sirsiz Parke Taslarn

Swrsiz parke taslari, dogada bulunan granit, andezit, bazalt, porfi veya kumtas
kullanilarak olusturulan, igine boya katilarak renklendirilen 3, 6, 10 cm kalinliginda ve
cesitli geometrik bigimlerde tiretilen kaldirim ve yollarda kullanilan kaplama malzemesidir
(Resim 4.5, Resim 4.6).

Resim 4.5: Sirsiz parke tasi
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Resim 4.6: Sirsiz parke tasi kapama sekileri
4.3.3.1. Sirsiz parke tas1 doseme kaplama cizimi islem basamaklari

Bilgisayari aginiz ve CAD programini ¢aligtiriniz.
‘Parketas1’ adl1 bir dosya aginiz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «
Seklinde ¢izim siirlarinizi belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlart) meniisiinden , New (yeni) <
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayiniz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (araclar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — istenilen bir ‘Yaz’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ,ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlar1: Line (¢izgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama),
Circle (Cember), Array ( Cogaltma)

4.3.3.2. Sirsiz parke tas1 doseme kaplama cizimi asamalari

Command: line <!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]:@ 150<90 +

Specify next point or [Undo]: @ 150<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 150< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 4.29)
Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] < Through >: 25 «
Select object to offset or <exit>: Dis ¢izgi secilir !
Specify point on side to offset: iceri 6telenir !

Oteleme, tiim ¢izgiler bitene kadar devam ettirilir (Cizim 4.30).
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Cizim 4.29: Dis cerceve Cizim 4.30: Oteleme

Command: Circle (Cember)

circle Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
125,125+ (Merkez)

Specify radius of circle or [Diameter] <10.0000>: 10 <! (Yarig¢ap)
Command: (Cizim 4.31)

Command: _array +

Select objects: 1 found Cizilen Cember segilir. <

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R +

Enter the number of rows (---) <1>: 5+

Enter the number of columns (J|[) <1>: 5+

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 25+
Specify the distance between columns (J||): 25+

Command: (Cizim 4.32)

[ aaVaARVaRYaR!

Cizim 4.31: Cember ¢izimi Cizim 4.32: Cogaltma

Command: trim

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 39 found ! (Cizim 4.32)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Daire icinde kalan tiim cizgiler
budamir+' (Cizim.4.33)
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Cizim 4.33: Budama

4.3.3.3. Sirsiz parke tas1 doseme kaplama oél¢iilendirme asamalar:

Daha 6nce atanan ‘Olgii’ katmanini aktif hale getiriniz.

Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension style Manager (Diyolog
kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismindan, istenilen stilde ve Ozellikte ilgili ayarlar
yaparak kaydediniz.

Olgiilendirme igin Dimension — linear — ilgili noktalar1 segerek &lgiilendirmeleri yapiniz
(Cizim 4.34).

4.3.3.4. Sirsiz parke tas1 doseme kaplama tarama cizim asamalari

‘Ol¢ii’ katmanim kilitleyerek daha dnce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale getiriniz.
Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —  Quick
(Diizenleme) kismindan istenilen stilde, 6zellikte, siklikta ve agida tarama ile ilgili ayarlar
yapilir.

Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir. ‘Ok’ (tamam)
tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 4.35).



150 150

[ [
) )
20 o) 0 o
Cizim 4.34: Ol¢iilendirme Cizim 4.35: Tarama

Cizim kontrol edilerek File — Save < komutu ile ¢izim kaydedilir.

4.4. Esnek Doseme Kaplama Desenleri

Daha ¢ok isyerlerinde ve laboratuarlarda kullanilan malzemeden ve geometrik
desenlerden olusan kaplamalardir.

4.4.1. Linolyum

Linolyum, bezir yag i¢ine dayamikli kauguk esasli malzeme eklendikten sonra
mantar, testere talagi ile renk verici diger maddelerin karistirlmast ve kanavige
tizerineserilmesi ile elde edilen doseme kaplama malzemesidir.

Linolyumlar, 2 m genislik, 2 — 4,5 mm kalinliginda ve 25-30 m uzunlugunda rulolar
halinde tiretilir (Resim 4.7).

Resim 4.7: Linolyum déseme cesitleri
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4.4.1.1. Linolyum doseme kaplama ¢izimi islem basamaklar:

Bilgisayari aginiz ve CAD programini ¢aligtirmiz.
‘Linolyum’ adl1 bir dosya aginiz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: <!
Seklinde ¢izim sinirlarinizi belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <!
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ ataymmaz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (arac¢lar) meniisiinden
Options < — Window Elements — Colors — istenilen bir ‘Yaz’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (gizgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama),
Array (Cogaltma), Circle (Cember)

4.4.1.2. Linolyum déoseme kaplama ¢izimi asamalar:

Command: Circle +

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
220,210+ ( cember merkezi)

Specify radius of circle or [Diameter]: 50+

Command: (Cizim 4.36)

Command: _offset+

Specify offset distance or [Through] <Through>: 15+
Select object to offset or <exit>: Cemberin dist segilir «
Specify point on side to offset: ige otelenir < (Cizim 4.36)

Cizim 4.36: Cember ve dteleme

Command: _array «

Select objects: Specify opposite corner: 2 found ! Cizilen halka segilir.
Select objects: +

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: P «! (polar ‘Agisal’)
Specify center point of array: 220,160 < (Dénme merkezi)
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Enter the number of items in the array: 3+ (Cogaltma adedi)
Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: !
Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: «' (Cizim 4.36)

v

Cizim 4.36: Cogaltma Cizim 4.37: Budama

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all «

Select objects: 6 found +' (Cizim 4.36)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Halka i¢inde kalan tiim ¢izgiler
budanmir < (Cizim.4.37)

Command: Circle «
CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:

Osnap — Endpoint 00+ (Cizim 4.38.a) «'( gember merkezi)

Specify radius of circle or [Diameter]: 50+

Command: (Cizim 4.38.b)

Command: _offset+

Specify offset distance or [Through] <Through>: 15«

Select object to offset or <exit>: Cemberin dis1 segilir. + (Cizim 4.38.b)
Specify point on side to offset: ige otelenir < (Cizim 4.39)

Cizim 4.38:Cember Cizim 4.39:Oteleme

Command: _array +

Select objects: Specify opposite corner: 2 found < Son ¢izilen halka segilir.
(Cizim 4.39)

Select objects: +

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: P <!(polar ‘Ag¢isal’)
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Specify center point of array: 220,160 +' (Donme merkezi)
Enter the number of items in the array: 3« (Cogaltma adedi)
Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: !

Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: «! (Cizim 4.40)

Cizim 4.40: Cogaltma Cizim 4.41: Budama

Command: trim+!

Select cutting edges ...

Select objects: all +

Select objects: 12 found + (Cizim 4.40)

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Halka i¢inde kalan tiim ¢izgiler
budamir < (Cizim.4.41)

Command: _array+

Select objects: Specify opposite corner: 21 found

Select objects:

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <P>: R+

Enter the number of rows (---) <1>: 3+

Enter the number of columns (]||) <1>: 3+

Enter the distance between rows or specify unit cell (---):200 «
Specify the distance between columns (]|[):190 +

Command: (Cizim.4.42)

Cizim kontrol edilerek File — Save <! komutu ile ¢izim kaydedilir.
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Cizim 4.42: Cogaltma
4.4.2. Vinil Levhalar

Vinil levhalar, petro kimyasallardan tiretilmis plastik temelli bir malzemedir.

Bir tiir pvc kaplamadir. Diinyada ikinci en ¢ok kullanilan plastiktir. Ucuz ve su
gecirmez olmasiin yaninda, odun ya da tag gibi dogal malzemelerin imitasyonunda da
kullanilabilen bu malzeme, 1slak ve rutubetli olan mekéanlarda ve hijyen gerektiren alanlarda
rahatlikla kullanilabilir (Resim 4.8).

Resim 4.8: Vinil levhalar

Vinil levhalar, 1,7 - 2 m genislik, 3,5 mm kalinhiginda ve 5-20 m uzunlugunda
rulolar halinde iiretilir. Parca halinde iiretilenler, 3 — 6 mm kalinliginda ve 25x25cm, 50x50
cm boyutlarindadir. Parga olan vinil levhalara ‘Marley’ de denir.
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4.4.2.1. Vinil levhalar doseme kaplama cizimi islem basamaklari

Bilgisayari aginiz ve CAD programini ¢aligtirmiz.
‘Vinil’ adl bir dosya ag¢iniz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>; «
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: «!
Seklinde ¢izim sinirlarinizi belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlar1) meniisiinden, New (yeni) <!
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) cizgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’atayiniz.
Cizim ekram ‘Display’ rengini degistirmek icin ‘Tools’ (araclar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — istenilen bir ‘Yaz’,
‘Ol¢iilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de, ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim i¢in tavsiye edilen CAD komutlari: Line (gizgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama),
Array (Cogaltma), Pedit (¢izgi birlestirme), Circle (Cember), Rectangle

4.4.2.2. Vinil levhalar déoseme kaplama c¢izimi asamalari

Command: line+!

Specify first point: 100,100+

Specify next point or [Undo]:@ 100<90+

Specify next point or [Undo]: @ 100<0+

Specify next point or [Close/Undo]: @ 100< 270+
Specify next point or [Close/Undo]: c+' (Cizim 4.43)

Command: Circle +

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]:
Osnap — Midpoint /\ +' Cember merkezi (Cizim 4.44.a)

Specify radius of circle or [Diameter]: 25+

Command:

Cemberler, her yonde bitene kadar ¢izim devam ettirilir (Cizim 4.44).

O
SORO

Cizim 4.43: D1s cercgeve Cizim 4.44: Cember ¢izimi

0

Command: trim+!
Select cutting edges ...
Select objects: all +!
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Select objects: 8 found «! (Cizim 4.44)
Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: Cerceve i¢cinde kalan tiim
cizgiler budamir < (Cizim.4.45)

Olusturulan Cizim 4.45 sekli, bagimsiz ¢izgilerden olusan bir sekildir. Cizim 4.46’daki
Otelemeyi yapmak igin sekil ‘Pedit’ komutu ile birlesik sekil haline getirilir, sonra Gteleme
yapilir.

a

Cizim 4.45: Budama

Command: pedit

Select polyline: ¢izim 4.45.a da ki yarim ¢ember segilir. <

Object selected is not a polyline: (Segili obje birlesik degil )

Do you want to turn it into one? <Y> : (Secili obje birlesik sekle ¢evrilsin
istermisiniz? ) Y <« (Evet)

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype
gen/Undo]: j < (Join) Birlesik ¢izgiye dahil olmayan ¢izim dgelerini birlesik
cizgiye ekler.

Tiim ¢izgiler sirasi ile segilir.

Select objects: 1 found ......

Select objects: 1 found, 12 total «

11 segments added to polyline

Enter an option [Open/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/
Ltype gen/Undo]: «

Command: Sekil birlesik ¢izim haline doniisiir (Cizim 4.45).

Command: OFFSET
Specify offset distance or [Through] < Through >: 5+
Select object to offset or <exit>: Birlestirilen birlesik sekil segilir +
(Cizim 4.45)
Specify point on side to offset: iceri otelenir
Dort kez ige Gtelenir (Cizim 4.46).

Command: _array <
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Select objects: All +! Specify opposite corner: 5 found

Select objects: +!

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R <

Enter the number of rows (---) <1>: 2«

Enter the number of columns (|||) <1>:2+

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 150«
Specify the distance between columns (||[): 150«

Command: (Cizim.4.47)

‘Rectang’ dikdortgen komutu kullanilarak gergeve gizilir.
Command: _rectang +
Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:

75,75+
Specify other corner point: 375,375+

Command: (Cizim.4.47)

T

Cizim 4.46: Oteleme Cizim.4.47: Cogaltma

4.4.2.3. Vinil levhalar doseme kaplama oélgiilendirme asamalar:

Daha 6nce atanan ‘Olgii’ katmanin aktif hale getiriniz.

Olgiilendirme ayarlari: Format—Dimension style...— Dimension style Manager (Diyolog
kutusu) — ‘Modify’ (Diizenleme) kismindan, istenilen stilde ve Ozellikte ilgili ayarlari
yaparak kaydediniz.

Olgiilendirme igin Dimension — linear — ilgili noktalar1 secerek &lgiilendirmeleri yapiniz
(Cizim 4.48).

4.4.2.4. Vinil levhalar doseme kaplama tarama ¢izim asamalar:
‘Olgii’ katmanim kilitleyerek daha dnce atanan ‘Tarama’ katmanini aktif hale getiriniz.
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Tarama ayarlari: Draw — Hatch — ‘Buondary Hatch (Diyolog kutusu) —  Quick
(Diizenleme) kismindan, istenilen stilde, 6zellikte, siklikta ve agida tarama ile ilgili ayarlar
yapilir.

Daha sonra uygun olan nesne se¢im butonundan taranacak ¢izim alani segilir. ‘Ok’ (tamam)
tusuna basilarak tarama tamamlanir (Cizim 4.48).
300

300

Cizim 4.48: Ol¢iilendirma ve tarama
Cizim kontrol edilerek File — Save «' komutu ile ¢izim kaydedilir.

4.4.3, Halilar

Hali, yere serilmek tizere ¢ogu yiinden dokunan, kisa ve sik tiiylii, nakish, kalin
yaygt olarak tanimlanir. Uretim bi¢imine gore el halis1 ve makine halis1 olarak ikiye ayrilir.

Makine halilari, duvardan duvara denilen nitelikte, tabanlar1 doseme yiizeyine
yapigtirilacak bigimde ceitli 6lgili, desen ve renkde tretilirler (Resim 4.9: Duvardan duvara
hali, Resim 4.10: Makine halist).
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Resim 4.9: Duvardan duvara hah

Resim 4.10: Mkine alu .
4.4.3.1. Hah déseme kaplama cizimi islem basamaklari

Bilgisayar1 aginiz ve CAD programini ¢alistiriniz.
‘Hal1i’ adl1 bir dosya agimiz.
Format —Drawing Limits meniisiinden
Specify lower left corner or [ON/OFF] <0.0000,0.0000>: +
Specify upper right corner <420.0000,297.0000>: <!
Seklinde ¢izim siirlarinizi belirleyiniz.
Format (bigim) —Layer (¢izim katmanlari) meniisiinden, New (yeni) <!
‘Name’—‘Desen’ isimli katmani, ‘Linetype’— ‘Continuonus’ (siirekli) ¢izgi
tipini ‘Color’(¢izgi rengi)— ‘Istediginiz bir renk’ atayiniz.
Cizim ekrani ‘Display’ rengini degistirmek icin, ‘Tools’ (arag¢lar) meniisiinden,
Options < — Window Elements — Colors — Istenilen bir ‘Yazr’,
‘Olgiilendirme’ ve ‘Tarama’ icin de, ayr1 ayr1 katmanlar olusturulur. Cizgi tipi
ve rengi atanir.
Cizim igin tavsiye edilen CAD komutlari: Line (gizgi) ,Offset (6teleme), Trim (budama),
Array (Cogaltma), Pedit (¢izgi birlestirme) ,Rectangle (Dikdortgen), Rotate (Dondiirme),
Arc (yay), Mirror (Aynalama)

4.4.3.2. Halh doseme kaplama cizimi asamalari

Command: line+!

Specify first point: 70,70+

Specify next point or [Undo]:@ 20<0+
Specify next point or [Undo]: @20<270+!
Command: (Cizim 4.49)
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Cizim 4.49: Diiz ¢izgi  Cizim 4.50: Yay cizimi

Command: Arc+

Specify start point of arc or [CEnter]: 70,70 «

Specify second point of arc or [CEnter/ENd]: c+

Specify center point of arc: 90,70+

Specify end point of arc or [Angle/chord Length]: 90,50 «
Command: (Cizim 4.50)

Olusturulan Cizim 4.50 sekli, bagimsiz ¢izgilerden olusan bir sekildir. Cizim 4.51’deki
Otelemeyi yapmak igin sekil ‘Pedit’ komutu ile birlesik sekil haline getirilir, sonra Gteleme
yapilir.

Command: pedit

Select polyline: ¢izim 4.50 de ki yay segilir. «

Object selected is not a polyline: (Segili obje birlesik degil )

Do you want to turn it into one? <Y> : (Secili obje birlesik sekle ¢evrilsin

istermisiniz? ) Y «' (Evet)

Enter an option [Close/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype
gen/Undo]: j < (Join) Birlesik ¢izgiye dahil olmayan ¢izim dgelerini birlesik
cizgiye ekler.

Tiim ¢izgiler sirasi ile segilir.

Select objects: 1 found ......

Select objects: 1 found, 3 total

2 segments added to polyline

Enter an option [Open/Join/Width/Edit vertex/Fit/Spline/Decurve/Ltype
gen/Undo]: <

Command: Sekil birlesik ¢izim haline donisiir (Cizim 4.50).

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] < Through >: 3+

Select object to offset or <exit>: Birlestirilen birlesik sekil segilir +!
(Cizim 4.50).

Specify point on side to offset: i¢eri 6telenir < (Cizim 4.51).
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Cizim 4.51: Oteleme Cizim 4.52: Simetri

Command: _mirror+!

Select objects: all +

Select objects: Specify opposite corner: 2 found +
Specify first point of mirror line: 90,75«

Specify second point of mirror line: 70,75+
Delete source objects? [Yes/No] <N>: N+
Command: (Cizim 4.52)

Command: _mirror+

Select objects: all +

Select objects: Specify opposite corner: 4 found +
Specify first point of mirror line: 95,50 «

Specify second point of mirror line: 95,100+
Delete source objects? [Yes/No] <N>: N«
Command: (Cizim 4.53)

Command: _mirror+

Select objects: Cizim 4.53.a seg¢ilir +

Select objects: Specify opposite corner: 2 found +
Specify first point of mirror line: 90,100 +
Specify second point of mirror line: 70,80
Delete source objects? [Yes/No] <N>: Y <
Command: (Cizim 4.54)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] < Through >: 3+

Select object to offset or <exit>: Cizim 4.54.a segilir +
Specify point on side to offset: iceri 6telenir < (Cizim 4.55)
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Cizim 4.53: Simetri Cizim 4.54: Simetri Cizim 4.55: Oteleme
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Command: _array +

Select objects: all +

Select objects: Specify opposite corner: 9 found

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <P>: R+

Enter the number of rows (---) <1>: +

Enter the number of columns (]||) <1>: 3+

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): <
Specify the distance between columns (||): 60+
Command: (Cizim.4.56)

AN ZANEZAN
NIZANIZAN]Y,

Cizim 4.56: Cogaltma

Command: _rotate+! (D6ndiirme)

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
Select objects: Cizim 4.56.a segilir. +

Select objects: Specify opposite corner: 9 found <!

Specify base point: <Osnap off>: 155,75+ (Donme noktasi)

Specify rotation angle or [Reference]: 180+ (Déndiirme agisi)

Command: Cizim.4.57.a

Command: _rotate + (Dondiirme)

Current positive angle in UCS: ANGDIR=counterclockwise ANGBASE=0
Select objects: Cizim 4.56.b segilir. <

Select objects: Specify opposite corner: 9 found <

Specify base point: <Osnap off>: 215,75« (Dénme noktast)

Specify rotation angle or [Reference]: 270+ (Déndiirme agisi)

Command: Cizim.4.57.b
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Cizim.4.57: Dondiirme

Command: _array+

Select objects: all +

Select objects: Specify opposite corner: 27 found

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <P>: R+

Enter the number of rows (---) <1>: 3 +

Enter the number of columns (]||) <1>: 1+

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 80+
Specify the distance between columns (]||):

Command: (Cizim.4.58)

‘Rectang’ dikdortgen komutu kullanilarak gergeve cizilir.

Command: _rectang «

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]:
50,30+

Specify other corner point: 260,280+

Command: (Cizim.4.58)

Command: OFFSET

Specify offset distance or [Through] < Through >: 20 «
Select object to offset or <exit>: Cerceve segilir +

Specify point on side to offset: Disar1 6telenir + (Cizim 4.58)
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Cizim.4.58: Dis cergeve

Cizim kontrol edilerek File — Save < komutu ile ¢izim kaydedilir.
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_(UYGULAMA FAALIYETI

Asagida verilen vinil kaplama desenini, islem basamaklarina gore olusturunuz

(Cizim 4.59).

)—

Cizim 4.59: Vinil kaplama desen ¢izim sorusu

Islem Basamaklar1

Oneriler

CAD programimi ¢aligtiriniz.

Cizim smirlarimi belirleyiniz.

Limits komutunu kullaniniz.

Katmanlan ayarlaymiz.

Layer komutunu kullaniniz.

Kare ¢iziniz. 180 x 180

Rectangle komutunu kullaniniz.

Ice yedigen ciziniz. r:30 br.

Polygon komutunu kullaniniz.

Ice dteleme yapimiz .10 br.

Offset komutunu kullaniniz.

Sekli ayrigtiriniz.

Explode komutunu kullaniniz.

V|V|V|V|V|V|V|V

Cokgenin kenarlarini
uzatiniz.

V|VIV|V|V|V|V|V

Extend komutunu kullaniniz.

» Hasir seklinde budayimiz. » Trim komutunu kullanimiz.

» Simetrisini aliniz. » Mirror komutunu kullaniniz.

» Gerekli yazilar1 yaziniz. » Text komutunu kullaniniz.

> Ilgili taramalar1 yapimiz. » Hatch komutunu kullaniniz.

> Olgiilendiriniz. > Dimension komutunu
kullanimiz.

» Cizimi kontrol ediniz. >

» Cizimi kaydediniz. » Save komutunu kullaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri
Evet ve Hayir kutucuklarina ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir

CAD programini ¢aligtirdiniz n?

Konu adu ile ilgili bir dosya agtiniz mi? (I¢ kap1 deseni)

Cizim sinirlarii belirlediniz mi? (Limits)

Ihtiyaciniz olan sayida katmanlari agip ayarladimz mi? (Layers)

Cizgi tipi ve rengini belirlediniz mi?

180 birimlik kare ¢izdiniz mi?

Polygon ile i¢e yedigen ¢izdiniz mi?

XN |G|~ WM

Ice 10 br. yedigeni dtelediniz mi?

9. | Explode ile sekli ayristirdiniz mi?

10. | Extend ile yedigenin ¢izgilerini uzattiniz mi?

11. | Trim ile sekli hasir seklinde budadiniz mi?

12. | Mirror ile seklin simetrisini aldiniz mi1?

13. | Text ile gerekli yazilar1 yazdiniz mm?

14. | Dimension ile dlgiilendirmeleri yaptiniz mi?

15. | Hatch ile gerekli taramalar1 yaptiniz mi1?

16. | Cizimi kontrol ettiniz mi?

17. | Save ile ¢izimi kayit altina aldiniz m?

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gérmiiyorsaniz O6grenme faaliyetini tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz
“Evet” ise “Ol¢gme ve Degerlendirme”ye geciniz.
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Asagidaki ciimlelerin basinda bos birakilan parantezlere, ciimlelerde verilen
bilgiler dogru ise D, yanls ise Y yaziniz.

1. (oo, )Islak hacimlerde zemin kaplamasi olarak, ahsap parke kaplama tiirii
kullanilir.
2. (T )Ahsap 1zgaralar iizerine, 1,5 -3 cm kalinlik, 2,5- 5 cm genisliginde ve 15-40

cm uzunlugunda masif, laminat veya 6zel olarak hazirlanmis ¢esitleri bulunan genelde
kinigli olarak hazirlanarak, ¢ivilerle ¢akilmak veya yapistirmak sureti ile uygulanan
kaplama tiiriine parke déseme kaplama denir.

3. (eoenenns )Mutfak, banyo, teras, hol, antre vb. 1slak hacimlerde tercih edilmekle
birlikte, yapimin her yerinde kullanilabilen, zengin renk ve desen secenegi olan
déseme kaplama malzemesine Seramik mozaik karo denir.

4, (T )Dogada bulunan kil, kuvars, feldspat, kaolen, vb. minerallerin 6giitiilerek
belli yiizdelerle bir araya getirilip preslenmesi ve pisirilmesi sonucu elde edilen
karolara Sirsiz parke taslar1 denir.

5. (T )Bezir yagi igine dayanikli kauguk esasli malzeme eklendikten sonra mantar,
testere talagi ile renk verici diger maddelerin karistirllmast ve kanavige iizerine
serilmesi ile elde edilen doseme kaplama tiiriine Pvc kaplama denir.

6. T )Petro kimyasallardan iiretilmis plastik temelli malzemeden firetilirmis karo
seklinde dosenen kaplama tiiriine marley denir.

7. (ceveenennn )Bagimsiz parcalar halinde ¢izilmis ¢izgilerin bir biitiin gibi algilanmasi igin
Pedit komutu kullanilir.
8. (T )Yere serilmek tizere ¢ogu yinden dokunan, kisa ve sik tiiylii, nakisli, kalin

yaygi olarak kullanilan kaplama tiiriine linolyum kaplama denir.

DEGERLENDIRME

Cevaplarimizi cevap anahtariyla karsilastirimiz. Yanlis cevap verdiginiz ya da cevap
verirken tereddiit ettiginiz sorularla ilgili konular1 faaliyete geri donerek tekrarlayiniz.
Cevaplarimizin tiimii dogru ise “Modiil Degerlendirme”’ye geginiz.
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MODUL DEGERLENDIRME

Asagida, verilen topal kap1 ve pencere desenini olusturunuz. Pencere ve kapiya dis
panjur dizayn ediniz (Cizim 4.60).
49 20 120 60

. L] P
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Cizim 4.60: Topal kapi pencere ve panjur deseni
Islem Basamaklar Oneriler

» CAD programim galistiriniz.

Cizim smirlarin belirleyiniz.
Katmanlar ayarlaymiz.

Panjur kap1 ve pencere kasasini ¢iziniz.
Ice dteleme yapiniz.

Ice dteleme ile panjur ciziniz.

Pencere kapali kanadi olusturunuz.

Ice dteleme yapiniz.

Fazlaliklar1 budayiniz.

Gerekli yazilar yaziniz.

Limits komutunu kullaniniz.
Layer komutunu kullaniniz.
Line komutunu kullaniniz.
Offset komutunu kullaniniz.
Offset komutunu kullaniniz.
Line komutunu kullaniniz.
Offset komutunu kullaniniz.
Trim

Text komutunu kullaniniz.

Tlgili taramalar1 yapiniz. Hatch komutunu kullanimz.

Olgiilendiriniz. Dimension komutunu kullaniniz.

V|V|V|V|V|V|V|V|V|V|V|V

Cizimi kontrol ediniz.

V|V|VIV|V|VIV|IV|VIV|V|V|V|V

» Cizimi kaydediniz. Save komutunu kullaniniz.
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KONTROL LiSTESI

Bu faaliyet kapsaminda asagida listelenen davranislardan kazandiginiz becerileri
Evet ve Hayir kutucuklaria ( X ) isareti koyarak kontrol ediniz.

Degerlendirme Olgiitleri Evet | Hayir
CAD programini ¢aligtirdiniz m?
Konu adu ile ilgili bir dosya agtimiz m1? (ig kap1 deseni)
Cizim sinrlarini belirlediniz mi? (Limits)
Thtiyaciniz olan sayida katmanlari agip ayarladimz mi1? (Layers)
Cizgi tipi ve rengini belirlediniz mi?
Panjur kap1 ve pencere kasasini ¢iziniz mi?
Kasa cizgilerini offset ile ice 6telediniz mi?
Panjur desenini offset komutu ile olugturdunuz mu?
9. | Sabit pencere kanadini line ile ¢izdiniz mi?
10. | ige kasa et kalmligin1 offset ile diizenlediniz mi?
11. | Trim ile Fazlaliklar1 budadiniz mi?
12. | Acilis yonlerini line ile ¢izdiniz mi?
13. | Text ile gerekli yazilar1 yazdiniz mi1?
14. | Dimension ile dlgiilendirmeleri yaptiniz mi?
15. | Hatch ile gerekli taramalar yaptiniz mm?
16. | Cizimi kontrol ettiniz mi?
17. | Save ile ¢izimi kayit altina aldiniz m1?

XN |G|~ |wIN

DEGERLENDIRME

Degerlendirme sonunda “Hayir” seklindeki cevaplarinizi bir daha gdzden gegiriniz.
Kendinizi yeterli gormiiyorsaniz modiilii tekrar ediniz. Biitiin cevaplariniz “Evet” ise bir
sonraki modiile geginiz.
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CEVAP ANAHTARLARI

OGRENME FAALIYETI 1’iIN CEVAP ANAHTARI
1 Dogru
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs

N[OOI~ lWIN

OGRENME FAALIYETI 2°NiN CEVAP ANAHTARI
1 Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Dogru
Yanhs
Dogru
Dogru

OO |N|O|O B |WIN
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o

OGRENME FAALIYETI 3°UN CEVAP ANAHTARI
1 Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Yanhs

OO wWN

OGRENME FAALIYETi 4£UN CEVAP ANAHTARI
1 Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs
Yanhs
Dogru
Dogru
Yanhs

DN DWW
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